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ข้อควรระวังด้านความปลอดภยั
(อานคําแนะนําเหลานี้ทุกคร้ังกอนการใชงานผลิตภัณฑ)

กอนใชผลิตภัณฑนี้ โปรดอานคูมือฉบับนี้และคูมือที่เก่ียวของซ่ึงระบุไวในคูมือฉบับนี้อยางละเอียดและระมัดระวังในเร่ือง 
ความปลอดภยัและจัดการผลิตภัณฑนี้อยางถูกตอง
ขอควรระวังที่ระบุไวในคูมือฉบับนี้จะเก่ียวของกับผลิตภัณฑนี้ สําหรับขอควรระวังดานความปลอดภัยของระบบ PLC 
โปรดดูคูมือผูใชของโมดูล CPU
ในคูมือนี้ ขอควรระวังดานความปลอดภยัมีการจัดลําดับเปน “  คําเตือน” และ “  ขอควรระวัง”

โปรดทราบวาระดับ  ขอควรระวังอาจทําใหเกิดผลตามมาที่รายแรงไดตามสถานการณ
ปฏิบัติตามขอควรระวังทั้งสองระดับเสมอ เนื่องจากมีความสําคัญตอความปลอดภัยสวนบุคคล

โปรดบันทึกคูมือฉบับนี้ไวเพื่อใหสามารถเขาถึงไดเม่ือจําเปน และสงตอใหกับผูใชงานเสมอ

[คาํแนะนําการออกแบบ]

[คาํแนะนําการเปิดระบบและการบาํรุงรักษา]

 คาํเตอืน
● เม่ือมีการเปล่ียนแปลงข้อมูล การเปล่ียนแปลงโปรแกรม การควบคุมสถานะจากคอมพวิเตอร์เพื่อเรียกใช้ระบบ PLC ให้สร้างวงจร 

อินเตอร์ล็อคภายนอกระบบ PLC เพื่อทาํให้แน่ว่าทัง้ระบบทาํงานอย่างปลอดภยั
นอกจากนัน้ สาํหรับการทาํงานแบบออนไลน์จากคอมพวิเตอร์ไปยัง CPU การดาํเนินการแก้ไขปัญหาการส่ือสารเน่ืองจากความบกพร่อง 
ของการต่อสายเคเบลิควรกาํหนดไว้ล่วงหน้าในลักษณะเป็นระบบ

 ข้อควรระวัง
● การทาํงานแบบออนไลน์จากคอมพวิเตอร์ไปยัง CPU (การเปล่ียนแปลงโปรแกรมเม่ือ CPU เป็น RUN สถานะการทาํงานจะเปล่ียนแปลง 

ไป เช่น การบังคับอินพุท/เอาท์พุทและการสลับ RUN-STOP และการดาํเนินการควบคุมระยะไกล) ต้องดาํเนินการหลังจากอ่าน 
คู่มือนีอ้ย่างละเอียดและตรวจสอบจนแน่ใจแล้วว่ามีความปลอดภัย
เม่ือเปล่ียนแปลงโปรแกรมขณะ CPU เป็น RUN อาจทาํให้โปรแกรมเกิดปัญหากับลักษณะการทาํงานบางอย่าง ทาํความเข้าใจ 
ข้อควรระวังทัง้หมดที่อธิบายไว้ในคู่มือ GX Works2 Version 1 Operating Manual (Common) ก่อนที่จะใช้งาน

● ฟังก์ชันการทดสอบการกาํหนดตาํแหน่งของ OPR, JOG ข้อมูลการกาํหนดความยาวเป็นนิว้หรือการกาํหนดตาํแหน่งสาํหรับโมดูล 
การกาํหนดตาํแหน่ง QD75/LD75 ต้องดาํเนินการเม่ือระบบ PLC ตัง้ค่าเป็น STOP หลังจากอ่านคู่มือฉบับนีอ้ย่างละเอียดและ 
ตรวจสอบจนแน่ใจแล้วว่ามีความปลอดภัย โดยเฉพาะอย่างยิ่ง เม่ือใช้ฟังก์ชันบนระบบเครือข่าย ตรวจสอบให้แน่ใจว่ามีความ 
ปลอดภยั เน่ืองจากอาจมีการทาํงานของเคร่ืองจักรที่ผู้ควบคุมไม่สามารถตรวจสอบได้ทาํงานอยู่ การทาํงานล้มเหลวอาจทาํให้ได้รับ 
บาดเจบ็หรือเคร่ืองจักรชาํรุดเสียหายได้

คําเตือน

ขอควรระวัง

แสดงวาการจัดการที่ไมถูกตองอาจทําใหเกิดลักษณะท่ีเปนอันตราย ซ่ึงมีผลใหถึงแกชีวิตหรือ
บาดเจ็บรายแรง

แสดงวาการจัดการอยางไมถูกตองอาจทําใหเกิดลักษณะที่เปนอันตราย ซึ่งมีผลใหไดรับบาดเจ็บ
เล็กนอยหรือปานกลางหรือทรัพยสินเสียหาย
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ลักษณะสาํหรับการใช้งานผลิตภณัฑ์

(1) ระบบ PLC ของ Mitsubishi (“ผลิตภัณฑ”) ควรใชงานในลักษณะ:
i) ตองไมทําใหเกิดอุบัติเหตุท่ีสําคัญหรือรุนแรง หากมีปญหา ความบกพรอง หรอืความลมเหลวใดๆ เกิดขึน้กับผลิตภัณฑ 
และ 
ii) มกีารจัดหาฟงกชันการสาํรองขอมลูและการปองกันความบกพรองอยางเปนระบบหรอืเปนแบบอัตโนมตัภิายนอกผลติภัณฑ 
สําหรับกรณีท่ีมีปญหา ความบกพรอง หรอืความลมเหลวใดๆ เกิดขึน้กับผลิตภัณฑ

(2) ผลิตภัณฑน้ีไดรับการออกแบบและผลิตมาเพื่อวัตถุประสงคสําหรับการใชงานในอุตสาหกรรมท่ัวไป
MITSUBISHI ไมรับผิดชอบหรือรับผิด (รวมถึงแตไมจํากัดเฉพาะความรับผิดชอบหรือความรับผิดตามสญัญา การรับประกัน 
การละเมิด ความรบัผิดอันเกิดจากผลิตภัณฑใดๆ และท้ังหมด) ตอการบาดเจ็บหรือการเสียชีวิตของบุคคลหรือการสูญเสีย 
หรือความเสียหายของทรพัยสินท่ีเกิดจากผลิตภัณฑ ซ่ึงมีการทํางานหรือใชงานโดยไมเปนไปตามวตัถุประสงคท่ีกําหนดหรือ 
อยูนอกเหนือคําแนะนําหรือคําเตือนทีอ่ยูในคําแนะนําสําหรบัผูใชและ/หรือคูมือความปลอดภยั เอกสารทางเทคนิคและแนวทาง 
ปฏิบัติสําหรับผลิตภัณฑของ MITSUBISHI
(“การใชงานที่ไมไดรับอนุญาต”)
การใชงานท่ีไมไดรับอนุญาต รวมถึงแตไมจํากัดเฉพาะการใชงานผลิตภัณฑใน:
 • โรงงานไฟฟานิวเคลียรและโรงไฟฟาอื่นๆ ท่ีดําเนินการโดยบริษัทผลิตไฟฟา และ/หรือในกรณีอื่นๆ ท่ีสาธารณชนอาจไดรับ 
ผลกระทบหากเกิดปญหาหรือขอบกพรองของผลิตภัณฑ

 • วัตถุประสงคของบรษัิทเดินรถไฟหรอืบรกิารสาธารณะ และ/หรอืกรณีอ่ืนๆ ท่ีตองมีการกําหนดระบบรับประกันคุณภาพ 
เปนพิเศษโดยผูซ้ือหรือผูใชงาน

 • อากาศยานหรือยานอวกาศ การใชงานทางการแพทย อุปกรณของรถไฟ อุปกรณในการขนสง เชน ลิฟต อุปกรณใน 
การเผาไหมและเชื้อเพลงิ ยานพาหนะ การขนสงท่ีมีบุคคลควบคุม อุปกรณสําหรับการสันทนาการและความบันเทิง 
และอุปกรณความปลอดภัย การจัดการนิวเคลียรหรือ วัตถุหรอืสารเคมีอันตราย การทําเหมืองและการขดุเจาะ และ/หรือ 
การใชงานอ่ืนๆ ท่ีมีความเสี่ยงสูงตอการทําใหเกิดการบาดเจ็บตอสาธารณชน หรือทําใหทรัพยสินเสยีหาย

ไมวาขอจํากัดใดๆ ท่ีกลาวมาขางตน Mitsubishi มีสิทธ์ิแตเพียงผูเดียวในการอนุญาตใหมีการใชผลิตภัณฑสําหรับกรณีของ 
การใชงานทีไ่มไดรบัอนญุาตหนึง่ลักษณะหรอืมากกวา หากวาผลิตภณัฑไดรบัการจาํกัดใหมีการใชงานเฉพาะตามท่ี Mitsubishi 
เหน็ดวย และโดยมีเงือ่นไขเพิม่เติมวาไมจาํเปนตองมีการรบัประกันคุณภาพเปนพเิศษหรอืการปองกันความบกพรอง การสํารอง 
ระบบ หรอืคณุลกัษณะดานความปลอดภัยอ่ืนๆ ซึง่เกนิกวาขอกาํหนดเฉพาะท่ัวไปของผลติภัณฑ สาํหรบัรายละเอียด โปรดตดิตอ 
ตัวแทนของ Mitsubishi ในภูมิภาคของคุณ
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การปรับปรุงแกไข
หมายเลขของคูมือมกีาระบุไวที่ดานลางซายของปกหลัง

วนัที่พมิพ์ หมายเลขคู่มือ การปรับปรุงแก้ไข

กรกฎาคม 
2008

SH(NA)-080787ENG-A ฉบับแรก

มกราคม 2009 SH(NA)-080787ENG-B
Q00UJ, Q00U, Q01U, Q10UDH, Q10UDEH, Q20UDH, Q20UDEH, FXCPU

คูมือ, หัวขอที่ 1.1, หัวขอที่ 3.6, หัวขอที่ 4.1

คําศัพทเฉพาะและชือ่ยอในคูมือฉบับนี,้ หัวขอที่ 1, 
หัวขอที่ 2.2, หัวขอที่ 3.2.1, หัวขอที่ 3.2.2, หวัขอที่ 3.2.5, หัวขอที ่3.2.6, หัวขอที่ 3.2.7, 
หัวขอที่ 3.2.8, หัวขอที่ 3.3.1, หวัขอที่ 3.3.2, หัวขอที ่3.4.1, หัวขอที่ 3.4.2, 
หัวขอที่ 4.1.2, หัวขอที่ 4.2.6, หวัขอที่ 4.4.1

กรกฎาคม 
2009

SH(NA)-080787ENG-C
Q00J, Q00, Q01

คูมือ, หัวขอที่ 1.1, หัวขอที่ 2.2, หัวขอที่ 4.2

คูมือ, หัวขอที่ 3.1, หัวขอที่ 3.2, หัวขอที่ 3.3, หัวขอที่ 3.4, หัวขอที่ 3.5, 
หัวขอที่ 3.6, หัวขอที่ 3.7, หัวขอที่ 3.8, หัวขอที่ 3.9, หัวขอที่ 4.1, หัวขอที่ 4.2, 
หัวขอที่ 4.4, หัวขอที่ 4.7

ตุลาคม 2009 SH(NA)-080787ENG-D

ขอควรระวังดานความปลอดภัย, หวัขอที่ 1.2, หวัขอที่ 3.2.3, หัวขอที ่3.2.5, หัวขอที่ 3.7.1,
หัวขอที่ 3.7.2, หัวขอที่ 3.7.3, หวัขอที่ 3.8, หวัขอที่ 3.9, หวัขอที่ 4.2.5

มกราคม 2010 SH(NA)-080787ENG-E
L02, L26-BT

ลักษณะสําหรับการใชงานผลิตภัณฑ

คูมือ, คําศัพทเฉพาะและชื่อยอในคูมือฉบับนี้ 
หัวขอที่ 3.2.1, หัวขอที่ 3.2.2, หวัขอที่ 3.2.3, หัวขอที ่3.2.4, หัวขอที่ 3.2.5, 
หวัขอที่ 3.2.6, หัวขอที่ 3.2.8, หวัขอที่ 3.3.2, หัวขอที ่3.4.1, หัวขอที่ 3.4.2, 
หัวขอที่ 3.5, หัวขอที่ 3.6, หัวขอที่ 3.7.2, หัวขอที่ 3.7.4, หวัขอที่ 4.2.6, หัวขอที ่4.4.1

เมษายน 2010 SH(NA)-080787ENG-F

ขอควรระวังดานความปลอดภัย, คูมือ, คําศัพทเฉพาะและช่ือยอในคูมือฉบับนี้, หัวขอที่ 3.2.1, 
หัวขอที่ 3.2.2, หัวขอที่ 3.2.3, หัวขอที่ 3.2.8,
หวัขอที ่3.3.1, หวัขอที ่3.3.2, หัวขอที ่3.4.1, หวัขอที ่3.4.2, หวัขอที ่3.5, หัวขอที ่3.9, หวัขอที ่4.2.6, 
หวัขอที ่4.4.1

การเพ่ิมรุน

การเพ่ิมขอมูล

การแกไข

การเพ่ิมรุน

การเพ่ิมขอมูล

การแกไข

การแกไข

การเพ่ิมรุน

การเพ่ิมขอมูล

การแกไข

การแกไข
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คูมือภาษาญี่ปุนเวอรชัน SH-080733-P

 2008 MITSUBISHI ELECTRIC CORPORATION

วันที่พมิพ์ หมายเลขคู่มือ การปรับปรุงแก้ไข

กันยายน 2010 SH(NA)-080787ENG-G

หวัขอที่ 4.2.7

คําศัพทเฉพาะและช่ือยอในคูมือฉบับนี้, หัวขอที่ 3.2.2, หัวขอที่ 3.2.3, หัวขอที่ 3.2.6, หัวขอที่ 3.3.1, 
หัวขอที่ 3.3.2, หัวขอที่ 3.5, หัวขอที่ 3.6, หัวขอที่ 4.1.2, หัวขอที่ 4.2.3, หัวขอที่ 4.2.5, หัวขอที่ 4.2.6, 
หัวขอที่ หัวขอที่ 4.2.8

มกราคม 2011 SH(NA)-080787ENG-H

คูมือ, หัวขอที่ 2.1, หัวขอที่ 3.2.1, หัวขอที่ 3.2.2, หวัขอที่ 3.2.3, 
หวัขอที่ 3.2.4, หัวขอที ่3.2.5, หัวขอที่ 3.2.6, หัวขอที่ 3.2.8, หัวขอที่ 3.3.1, 
หวัขอที่ 3.3.2, หัวขอที ่3.4.1, หัวขอที่ 3.4.2, หัวขอที่ 3.5, หัวขอที่ 3.6, หัวขอที่ 3.7.2, 
หวัขอที่ 3.7.3, หัวขอที ่3.7.4, หัวขอที่ 3.8, หัวขอที่ 4.2.6, หัวขอที่ 4.2.7, หวัขอที่ 4.4.1, 
หวัขอที่ 4.7

กรกฎาคม 
2011

SH(NA)-080787ENG-I

คูมือ, หัวขอที่ 1.1, หัวขอที่ 2.2, หัวขอที่ 3.2.1, หัวขอที่ 3.2.2, หวัขอที่ 3.2.3, 
หวัขอที่ 3.2.6, หัวขอที ่3.2.7, หัวขอที่ 3.2.8, หัวขอที่ 3.3.2, หัวขอที่ 3.4.1, 
หวัขอที่ 3.4.2, หัวขอที ่3.6, หัวขอที ่3.7.1, หัวขอที่ 3.7.2, หัวขอที่ 3.7.3, หัวขอที่ 3.8, 
หวัขอที่ 3.9, หวัขอที่ 4.1.2, หัวขอที ่4.2.6, หัวขอที่ 4.2.7, หัวขอที่ 4.4.1

มกราคม 2012 SH(NA)-080787ENG-J

คูมือ, คําศัพทเฉพาะและชือ่ยอในคูมือฉบับนี,้ 
หวัขอที่ 3.2.3, หัวขอที ่3.2.6, หัวขอที่ 3.3.1, หัวขอที่ 3.4.1, หัวขอที่ 3.4.2, 
หวัขอที่ 3.8, หวัขอที่ 4.2.6, หัวขอที ่4.2.7, หัวขอที่ 4.2.8, หัวขอที่ 4.4.1

พฤษภาคม 
2012

SH(NA)-080787ENG-K
คูมือ, คําศัพทเฉพาะและชือ่ยอในคูมอืฉบับนี้
หวัขอที่ 3.2.1, หัวขอที ่3.2.2, หัวขอที่ 3.2.3, หัวขอที่ 3.2.5, หัวขอที่ 3.2.6, 
หวัขอที่ 3.4.1, หัวขอที ่3.4.2, หัวขอที่ 4.2.6, หัวขอที่ 4.2.7, หัวขอที่ 4.4.1

กุมภาพันธ 
2013

SH(NA)-080787ENG-L
คําศัพทเฉพาะและชื่อยอในคูมือฉบับนี้, 
หวัขอที่ 3.2.6, หัวขอที ่3.2.8, หัวขอที่ 3.3.2, หัวขอที่ 3.4.1, หัวขอที่ 3.4.2, หวัขอที่ 3.5, 
หวัขอที่ 4.2.6, หัวขอที ่4.2.7, หัวขอที่ 4.4.1

พฤษภาคม 
2013

SH(NA)-080787ENG-M
Q04UDPV, Q06UDPV, Q13UDPV, Q26UDPV, L02S-P, L06-P, L26-P, FX3S

คูมือ, คําศัพทเฉพาะและชือ่ยอในคูมือฉบับนี ้
หวัขอที่ 3.2.1, หัวขอที ่3.2.2, หัวขอที่ 3.2.3, หัวขอที่ 3.3.1

ธันวาคม 2013 SH(NA)-080787ENG-N

หวัขอที่ 3.2.3, หัวขอที ่3.8, หัวขอที ่3.9

มิถุนายน 2014 SH(NA)-080787ENG-O การแกไขปกหนา

คูมือฉบับนี้ไมขัดแยงใดๆ กับสิทธิในทรัพยสินทางอุตสาหกรรมหรือสิทธิประเภทอ่ืนใด และไมขัดแยงกับสิทธกิารใชงานตามสิทธิบัตรใดๆ Mitsubishi Electric 
Corporation ไมรับผิดชอบตอปญหาใดๆ ที่เก่ียวของกับสิทธิในทรัพยสินทางอุตสาหกรรมที่อาจเกิดขึ้นเนื่องจากการใชเนื้อหาที่ระบุไวในคูมือฉบับนี้

การเพ่ิมขอมูล

การแกไข

การแกไข

การแกไข

การแกไข

การแกไข

การแกไข

การเพ่ิมรุน
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บทนํา
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■ คูมือ

คูมือที่เก่ียวของมีการจัดทําแยกตางหากตามวัตถุประสงคของฟงกชันการใชงานสําหรับ GX Works2

● คูมือที่เก่ียวของ
คูมือที่เก่ียวของกับผลิตภัณฑนี้แสดงไวที่ดานลาง
โปรดดูตารางตอไปนี้เม่ือส่ังซื้อคูมือที่จําเปน

1) การทํางานของ GX Works2

2) การโปรแกรมเชิงโครงสราง

ช่ือคู่มือ หมายเลขคู่มือ
(รหัสคู่มือ)

คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual (Common) 
อธิบายขอมูลการต้ังคาคอนฟกระบบของ GX Works2 และฟงกชันท่ีใชท่ัวไปกับ Simple Project และ Structured Project เชน 
การต้ังคาพารามิเตอรและวิธีการใชงานสําหรับฟงกชันออนไลน (จําหนายแยกตางหาก)

SH-080779ENG
(13JU63)

คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual (Simple Project)
อธิบายวิธีการทํางาน เชน การสรางและการตรวจสอบโปรแกรมใน Simple Project ของ GX Works2

(จําหนายแยกตางหาก)

SH-080780ENG
(13JU64)

คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual (Simple Project, Function Block)
อธิบายวิธีการตางๆ เชน การสรางฟงกชันบล็อก การสงผานฟงกชันบล็อกไปยังโปรแกรมแบบลําดับ และการใชไลบรารี FB ใน  
Simple Project ของ GX Works2 (จําหนายแยกตางหาก)

SH-080984ENG
(13JU72)

คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual (Structured Project)
อธิบายวิธีการทํางาน เชน การสรางและการตรวจสอบโปรแกรมใน Structured Project ของ GX Works2

(จําหนายแยกตางหาก)

SH-080781ENG
(13JU65)

คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual (Intelligent Function Module)
อธบิายวธิกีารทํางานของโมดูลฟงกชัน Intelligent เชน การต้ังคาพารามเิตอร การตรวจสอบโปรแกรม และฟงกชนัสนับสนุนโปรโตคอล 
ท่ีกําหนดไวลวงหนาใน GX Works2 (จําหนายแยกตางหาก)

SH-080921ENG
(13JU69)

คูมอื GX Works2 Beginner’s Manual (Structured Project)
อธิบายวิธีการทํางานพื้นฐาน เชน การสราง การแกไข และการตรวจสอบโปรแกรมใน Structured Project สําหรับผูใชท่ียังไมเคย 
ใชงาน GX Works2 (จําหนายแยกตางหาก)

SH-080788ENG
(13JZ23)

ช่ือคู่มือ หมายเลขคู่มือ
(รหัสคู่มือ)

คูมือ MELSEC-Q/L/F Structured Programming Manual (Fundamentals)
อธิบายวิธีการโปรแกรม ชนิดของภาษาการโปรแกรม และขอมูลอ่ืนๆ ท่ีจําเปนในการสรางโปรแกรมเชิงโครงสราง

(จําหนายแยกตางหาก)

SH-080782ENG
(13JW06)

คูมือ MELSEC-Q/L Structured Programming Manual (Common Instructions)
อธบิายขอกาํหนดและฟงกชนัของคาํสัง่ท่ัวไป เชน คาํสัง่ลาํดบั คาํสัง่พ้ืนฐาน และคาํสัง่การทํางานทีส่ามารถใชในโปรแกรมเชงิโครงสราง

(จําหนายแยกตางหาก)

SH-080783ENG
(13JW07)

คูมือ MELSEC-Q/L Structured Programming Manual (Application Functions)
อธิบายขอกําหนดเฉพาะและฟงกชันการใชงานของฟงกชันการทํางานท่ีสามารถใชในโปรแกรมเชิงโครงสราง

(จําหนายแยกตางหาก)

SH-080784ENG
(13JW08)

คูมือ MELSEC-Q/L Structured Programming Manual (Special Instructions)
อธิบายขอกําหนดและฟงกชันของคําส่ังพิเศษ เชน คําส่ังเฉพาะของโมดูล คําส่ังควบคุม PID และคําส่ังเฉพาะสําหรับฟงกชัน I/O 
ในตัวท่ีสามารถใชในโปรแกรมเชิงโครงสราง

(จําหนายแยกตางหาก)

SH-080785ENG
(13JW09)

คูมือ FXCPU Structured Programming Manual [Device & Common]
อธิบายถึงอุปกรณและพารามิเตอรท่ีกําหนดใน GX Works2 สําหรับการโปรแกรมเชิงโครงสราง (จําหนายแยกตางหาก)

JY997D26001
(09R925)
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3) การทํางานของ iQ Works

คูมือ FXCPU Structured Programming Manual [Basic & Applied Instruction]
อธิบายคําส่ังลําดับท่ีกําหนดใน GX Works2 สําหรับการโปรแกรมเชิงโครงสราง (จําหนายแยกตางหาก)

JY997D34701
(09R926)

คูมือ FXCPU Structured Programming Manual [Application Functions]
อธิบายฟงกชันการทํางานท่ีกําหนดใน GX Works2 สําหรับการโปรแกรมเชิงโครงสราง (จําหนายแยกตางหาก)

JY997D34801
(09R927)

ช่ือคู่มือ หมายเลขคู่มือ
(รหัสคู่มือ)

คูมือ iQ Works Beginner's Manual 
อธิบายวธิกีารทาํงานพืน้ฐาน เชน การจัดการระบบโดยใช MELSOFT Navigator และการใชปายกํากับระบบสําหรับผูใชทียั่งไมเคย 
ใชงาน GX Works2 (จําหนายแยกตางหาก)

SH-080902ENG
(13JZ44)

ประเด็นนาสนใจ
คู่มือการใช้งานมีอยู่ใน CD-ROM ของชุดโปรแกรมซอฟต์แวร์ในรูปแบบไฟล์ PDF
คู่มือในฉบับพมิพ์จัดจาํหน่ายแยกต่างหากสาํหรับการซือ้รายการเดียว ส่ังซือ้คู่มือโดยการระบุหมายเลขคู่มือ (รหสัรุ่น) ที่ 
แสดงไว้ในตารางด้านบน

ช่ือคู่มือ หมายเลขคู่มือ
(รหัสคู่มือ)
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● วัตถุประสงคของคูมือฉบับนี้
คูมือฉบับนี้อธิบายถึงการทํางานในการสรางโปรแกรมแบบลําดับใน Simple Project ซึ่งเปนหนึ่งในฟงกชันที่ GX 
Works2 รองรับ
คูมือสําหรับการอางอิงมีการแสดงไวในตารางตอไปน้ีตามวัตถุประสงค 
สําหรับขอมูล เชน เนื้อหาและหมายเลขคูมือของคูมือแตละเลม โปรดดูรายการ 'คูมือที่เก่ียวของ'

1) การติดต้ัง GX Works2 และไดรเวอร USB

2) การทํางานของ GX Works2

วัตถุประสงค์
คาํแนะนํา
การตดิตัง้

GX Works2

คู่มือการใช้งาน
GX Works2 เวอร์ชัน 1

ทั่วไป

การเรียนรูสภาพแวดลอมการใชงานและวธิกีารตดิตัง้

การเรียนรูวิธีการติดต้ังไดรเวอร USB

วัตถุประสงค์

คู่มือสาํหรับผู้เร่ิมต้นใช้งาน
 GX Works2

คู่มือการใช้งาน
 GX Works2 เวอร์ชัน 1

Simple 
Project

Structured 
Project ทั่วไป

Simple Project
Structured 

Project
โมดลูฟังก์ชัน 
Intelligentฟังก์ชัน

บล็อก

การเรียนรูฟงกชันท้ังหมดของ GX Works2

การเรียนรูชนิดโปรเจก็ตและภาษาท่ีใชไดใน GX 
Works2

การเรียนรูการทํางานพ้ืนฐานและขัน้ตอนการทํางาน
เมือ่สราง Simple Project เปนคร้ังแรก

การเรียนรูการทํางานพื้นฐานและข้ันตอน
การทํางานเม่ือสราง Structured Project 
เปนคร้ังแรก

การเรียนรูการทํางานของฟงกชันท่ีมีอยูโดย
ไมคํานึงถึงชนิดโปรเจ็กต

การเรียนรูฟงกชันและวิธกีารใชงานสําหรับ
การโปรแกรม

การเรียนรูการใชงานและขั้นตอนการทํางาน
เม่ือสรางฟงกชนับล็อก (FB) ใน Simple Project

การเรียนรูวิธีการต้ังคาขอมูลสําหรับโมดูลฟงกชัน
Intelligent

Details

Details

Outline

Outline

Details

Details

Details

Outline
Details Details

Details

Details
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3) การทํางานในแตละภาษาการโปรแกรม
สําหรับรายละเอียดของคําส่ังที่ใชในแตละภาษาการโปรแกรม โปรดดูหัวขอที่ 4 / หัวขอที่ 5 ในหนาถัดไป

*1: MELSAP3 และ FX series SFC เทานั้น

วัตถุประสงค์
คาํแนะนํา

การตดิตัง้ GX 
Works2

คู่มือสาํหรับผู้เร่ิมต้นใช้งาน
 GX Works2

คู่มือการใช้งาน
 GX Works2 เวอร์ชัน 1

Simple Project Structured 
Project ทั่วไป Simple

Project
Structured 

Project
โมดูลฟังก์ชัน 

Intelligent

Simple
Project

Ladder

SFC

ST

Structured
Project

Ladder

SFC

Structured Ladder/FBD

ST

Outline
Details

Outline

*1
Details

Outline
Details

Outline
Details

Outline

*1
Details

Outline
Details

Outline
Details
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4) รายละเอียดของคําส่ังในแตละภาษาการโปรแกรม (สําหรับ QCPU (โหมด Q)/LCPU)

วัตถุประสงค์

คู่มอื
การโปรแกรม
เชิงโครงสร้าง 

MELSEC-
Q/L/F

คู่มือการโปรแกรมเชงิโครงสร้าง
MELSEC-Q/L

คู่มอื
การโปรแกรม
MELSEC-Q/L

คู่มอื
การโปรแกรม

MELSEC-Q/L/QnA

คู่มอืสาํหรับ
โมดลูที่จะใช้

พืน้ฐาน คาํส่ังทั่วไป คาํส่ังพเิศษ ฟังก์ชัน
การทาํงาน คาํส่ังทั่วไป

การควบคุม 
PID

การตดิตัง้
SFC -

ภาษาท้ัง
หมด

การเรียนรูรายละเอยีด 
Error Code ของ 
ระบบ PLC รีเลยพิเศษ 
และอุปกรณเก็บขอมูล
พเิศษ

การใชภาษา
แลดเดอร

การเรียนรูชนิดและ
รายละเอียดของ
คําส่ังท่ัวไป

การเรียนรูชนิดและ
รายละเอียดของ
คําส่ังสําหรับโมดูล
ฟงกชัน Intelligent

การเรียนรูชนิดและ
รายละเอียดของ
คําส่ังสําหรับโมดูล
เครือขาย

การเรียนรูชนิดและ
รายละเอียดของ
คําส่ังสําหรับฟงกชัน
ควบคุม PID

การใชภาษา 
SFC

การเรียนรูรายละเอียด
ของขอกําหนดเฉพาะ 
ฟงกชัน และคําส่ังของ 
SFC (MELSAP3)

การใชภาษา 
Structured 
Ladder/
FBD หรือ 
ST

การเรียนรูพื้นฐานใน
การสรางโปรแกรมเชงิ
โครงสราง

การเรียนรูชนิดและ
รายละเอียดของคําส่ัง
ท่ัวไป

การเรียนรูชนิดและ
รายละเอียดของคําส่ัง
สําหรับโมดูลฟงกชัน 
Intelligent

การเรียนรูชนิดและ
รายละเอียดของคําส่ัง
สําหรับโมดูลเครือขาย

การเรียนรูชนิดและ
รายละเอียดของคําส่ัง
สําหรับฟงกชันควบคุม 
PID

การเรียนรูชนิดและ
รายละเอียดของ
ฟงกชันการทํางาน

Details

Details

Details

Details

Details

Details

Details

Details

Outline
Details

Outline
Details

Outline
Details

Details
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5) รายละเอยีดของคําส่ังในแตละภาษาการโปรแกรม (สําหรับ FXCPU)

วัตถุประสงค์

คู่มอื
การโปรแกรม
เชิงโครงสร้าง

MELSEC-Q/L/F

คู่มอืการโปรแกรมเชิงโครงสร้าง FXCPU คู่มือการโปรแกรม FXCPU

พืน้ฐาน อุปกรณ์และ
ค่าทั่วไป

คาํสั่งพืน้ฐาน
และประยุกต์

ฟังก์ชัน
การทาํงาน

FX0, FX0S,
FX0N, FX1,
FXU, FX2C

FX1S, FX1N,
FX2N, FX1NC,

FX2NC

FX3S, 
FX3G, FX3U,
FX3GC, FX3UC

การใชภาษา
แลดเดอร

การเรียนรูชนิดและ
รายละเอียดของคําส่ัง
พื้นฐาน/การทํางาน 
คําอธิบายของอุปกรณ
และพารามิเตอร

การใชภาษา 
SFC

การเรียนรูรายละเอียด
ของขอกําหนดเฉพาะ 
ฟงกชัน และคําส่ังของ 
SFC

การใชภาษา 
Structured 
Ladder/FBD 
หรือ ST

การเรียนรูพื้นฐานใน
การสรางโปรแกรม
เชิงโครงสราง
การเรียนรูคําอธิบาย
ของอปุกรณ พารามิเตอร 
และ Error Code

การเรียนรูชนิดและราย
ละเอยีดของคาํสัง่ลาํดบั

การเรียนรูชนิดและราย
ละเอียดของคําส่ังการ
ทํางาน

Details Details Details

Details Details Details

Details

Details

Details

Details
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● วิธกีารอานคูมือฉบับนี้

3.2.4 การตั้งคาพารามิเตอร 3 - 7

1

ภา
พร

วม

2

โป
รแ

กร
ม·
Õèสร

 าง
แล

ะ
กา

รµ
Ñé§ ค

 าค
อน

ฟ ิก
ระ

บบ

3

กา
รส

ร า
งโ

ปร
แก

รม
 

LA
D

D
ER

4

กา
รส

ร า
งโ

ปร
แก

รม
 S

FC

3.2 การสร้างโปรเจ็กต์

3.2.4

ต้ังคาพารามิเตอร

1. ดับเบลิคลิก “Parameter”  “PLC Parameter” 
ในมุมมอง Project เพ่ือแสดงหนาจอ Q Parameter 
Setting

2. คลิกปุม  เพ่ือกําหนดการตั้งคาและปดหนาจอ  

พารามิเตอรยงัคงไมเปลี่ยนแปลงจากการต้ังคาเริ่มตนในตัวอยาง
ของคูมือนี้  
โปรดดูคูมือตอไปนี้สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับการตั้งคา
พารามิเตอร:

คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual 
(Common)
คูมือของตัวควบคุมแบบตั้งโปรแกรม (PLC) ที่ใช
คูมือของเครือขายที่ใช

ดับเบิลคลิก

คลิกปุม [End] หลังจาก
การตั้งคาเสร็จส้ินแลว

การตั �งค่าพารามเิตอร์

ชื่อหัวขอ

อธิบายขอมูลหัวขอของหนาที่เปดอยู

สวนหัวของบท

ดัชนีบนดานขวาของหมายเลขหนาที่
อธิบายขอมูลบทของหนาที่เปดอยู
 

ตำแหนงขอมูลอางอิง

นำไปยังตำแหนงขอมูล
อางอิงและคูมือที่เปนขอมูลอางอิง

* เนื่องจากหนาขางตนสรางไวเพื่อจุดประสงคในการอธิบายขอมูล จึงแตกตางจากหนาจริง

ชื่อหัวขอ

อธิบายขอมูลหัวขอของหนาที่เปดอยู
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คูมือนี้ยังใชสองคอลัมนตอไปนี้:

อธิบายหมายเหตุสําหรับฟงกชันที่ตองใหความสําคัญหรือเปนประโยชนที่เก่ียวของกับขอมูลที่กําหนดไวในหนาเดียวกัน

อธิบายขอจํากัดที่เก่ียวของกับขอมูลที่ระบุไวในหนาเดียวกัน

● สัญลักษณที่ใชในคูมือฉบับนี้
รายการตอไปนี้แสดงสัญลักษณที่ใชในคูมือนี้พรอมคําอธบิายและตัวอยาง

ประเด็นนาสนใจ

ขอจํากัด

หมายเลข สัญลักษณ์ คาํอธิบาย ตัวอย่าง

(1) [       ] ชื่อเมนูบนแถบเมนู [Project]

(2) ไอคอนบนแถบเครื่องมือ

(3) <<       >> ชื่อแท็บในหนาจอ <<PLC System>>

(4) ปุมบนหนาจอ ปุม  

(5) “       ” ชื่อรายการในหนาจอ “Timer Limit Setting”

 ปุมบนคียบอรด
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■ คําศัพทเฉพาะและชื่อยอในคูมือฉบับน้ี

คูมือนี้ใชคําศัพทเฉพาะและช่ือยอที่แสดงในตารางตอไปนี้เพื่อกลาวถึงชุดโปรแกรมซอฟตแวรและ CPU  ชื่อรุนโมดูลที่ 
สัมพันธกันยังมีแสดงไวดวยหากจําเปน

คาํศัพท์เฉพาะและช่ือย่อ คาํอธิบาย

GX Works2 ชื่อผลิตภณัฑเฉพาะสําหรับรุน SWnDNC-GXW2-E
(n: เวอรชัน)

แอปพลิเคชันท่ีมีอยู -

GX Developer ชือ่ผลติภัณฑเฉพาะสาํหรับ SWnD5C-GPPW-E, SWnD5C-GPPW-EA, SWnD5C-GPPW-EV และ SWnD5C-GPPW-EVA 
(n: เวอรชัน)

GX Simulator ชื่อผลิตภณัฑเฉพาะสําหรับ SWnD5C-GPPW-E, SWnD5C-GPPW-EA, SWnD5C-GPPW-EV และ SWnD5C-GPPW-EVA
(n: เวอรชัน)

iQ Works ชื่อยอของ MELSOFT iQ Works

คอมพิวเตอร คําศัพทเฉพาะของคอมพิวเตอรท่ี Windows® ทํางาน

Q series ชื่อยอของระบบ PLC ของ Mitsubishi, MELSEC-Q series

L series ชื่อยอของระบบ PLC ของ Mitsubishi, MELSEC-L series

FX series ชื่อยอของระบบ PLC ของ Mitsubishi, MELSEC-F series

QCPU รุนพื้นฐาน คําศัพทเฉพาะสําหรับ Q00J, Q00, Q01

QCPU รุนประสิทธิภาพสูง คําศัพทเฉพาะสําหรับ Q02, Q02H, Q06H, Q12H และ Q25H

QCPU รุนอเนกประสงค

คําศัพทเฉพาะสําหรับ Q00UJ, Q00U, Q01U, Q02U, Q03UD, Q03UDE, Q03UDV, Q04UDH, 
Q04UDEH, Q04UDV, Q04UDPV, Q06UDH, Q06UDEH, Q06UDV, Q06UDPV, Q10UDH, 
Q10UDEH, Q13UDH, Q13UDEH, Q13UDV, Q13UDPV, Q20UDH, Q20UDEH, Q26UDH, 
Q26UDEH, Q26UDV, Q26UDPV, Q50UDEH และ Q100UDEH

QCPU (โหมด Q) คําศัพทเฉพาะสําหรับ QCPU รุนพืน้ฐาน, QCPU รุนประสิทธภิาพสงู, CPU สําหรับการประมวลผล, CPU สําหรับระบบ 
สํารอง และ QCPU รุนอเนกประสงค

LCPU คําศัพทเฉพาะสําหรับ L02S, L02S-P, L02, L02-P, L06, L06-P, L26, L26-P, L26-BT และ L26-PBT

FXCPU คําศัพทเฉพาะสําหรับ FX0S, FX0, FX0N, FX1S, FX1N, FX1NC, FXU, FX2C, FX2N, FX2NC, FX3S, FX3G, FX3GC, FX3U และ FX3UC

โมดูล CPU คําศัพทเฉพาะสําหรับ QCPU (โหมด Q), LCPU และ FXCPU

SFC คําศัพทเฉพาะสําหรับ MELSAP3, MELSAP-L และ FX series SFC
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1 ภาพรวม
คูมือฉบับนี้อธบิายถึงขั้นตอนตางๆ ในการสรางโปรแกรม (Simple Project) โดยใช GX Works2 และส่ังการระบบ PLC  โดยใช 
โปรแกรมที่สรางขึน้
หากคุณสราง Simple Project โดยใช GX Works2 เปนคร้ังแรก ขอแนะนําใหคุณอานคูมือฉบับนี้อยางละเอียดกอนที่จะใชงาน 
GX Works2
โปรดดูคูมือตอไปน้ีสําหรับ Structured Projects:

 คูมือ GX Works2 Beginner’s Manual (Structured Project)

1.1  Simple Project และ Structured Project . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .1-2
1.2  ขัน้ตอนการสร้างโปรแกรม  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .1-4
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1  ภาพรวม
GX Works2

1.1 Simple Project และ Structured Project

■ Simple Project

ใน Simple Project คุณสามารถสรางโปรแกรมแบบลําดับโดยใชคําส่ังสําหรับ CPU ระบบ PLC ของ Mitsubishi
Simple Project มีความสามารถในการทํางานสําหรับการสรางโปรแกรมแบบเดียวกับ GX Developer รุนเดิม

คุณสามารถสรางโปรแกรมแบบลําดับโดยใชภาษาการโปรแกรมตอไปน้ี:
● ภาษากราฟก

• Ladder
ใชภาษากราฟกน้ีเพื่ออธิบายโปรแกรมในลกัษณะเปนแลดเดอรท่ีประกอบดวยหนาสัมผัส คอยล ฯลฯ โดยใชขั้นตอน 
การทํางานเดียวกันกับ GX Developer รุนเดิม

• SFC
ใชภาษากราฟกนี้เพื่ออธิบายการควบคุมลําดับในแบบท่ีเขาใจไดงาย
อธิบายขั้นตอนที่ระบุเงื่อนไขการประมวลผลและการเปล่ียนแปลงซึ่งระบุเงื่อนไขตางๆ 
สําหรับการดําเนินการตอในขั้นตอนถัดไป
คุณสามารถอธิบายขั้นตอนและเง่ือนไขการเปล่ียนแปลงโดยใชภาษาแลดเดอร

● ภาษาขอความ
• ST (Structured Text)
ภาษาขอความน้ีทําใหคุณสามารถอธิบายการควบคุมโดยไวยากรณคําสัง่ท่ีมีลําดับแบบตัวเลอืกท่ีเสนอโดยประโยค 
แบบเงื่อนไขและการซํ้ากันที่เสนอโดยประโยคซ้ํากันในลักษณะเดียวกันกับภาษาระดับสูงอยางภาษา C ดวยเหตุนี้ 
คุณจึงสามารถสรางโปรแกรมที่ตรวจสอบไดงายในเวลาส้ันๆ

■ Structured Project

ใน Structured Project คุณสามารถสรางโปรแกรมดวยโปรแกรมเชิงโครงสราง
ดวยการแบงตัวควบคุมออกเปนสวนยอยและทําใหเปนสวนตางๆ ของเน้ือหารวม คุณจึงสามารถสรางโปรแกรมท่ีเขาใจไดงาย 
และสามารถใชงานไดในหลายกรณี (ตามโปรแกรมเชิงโครงสราง)

คุณสามารถสรางโปรแกรมแบบลําดับโดยใชภาษาการโปรแกรมตอไปน้ี:
● ภาษากราฟก

• Ladder
ใชภาษากราฟกนีเ้พือ่อธบิายโปรแกรมในลกัษณะเปนแลดเดอรทีป่ระกอบดวยหนาสัมผสั คอยล ฯลฯ โดยใชขัน้ตอน 
การทํางานเดียวกันกับ GX Developer รุนเดิม

• Structured Ladder/FBD
Structured Ladder สรางตามเทคโนโลยีการออกแบบวงจรรีเลย เนือ่งจากภาษานีส้ามารถเขาใจไดงาย จึงมกีารใชกัน 
โดยทั่วไปสําหรับโปรแกรมแบบลําดับ
ทุกแลดเดอรเร่ิมตนจากเสนฐานทางดานซายเสมอ
Structured Ladder ประกอบดวยหนาสมัผัส คอยล ฟงกชันบล็อกและฟงกชันท่ีมีการเชื่อมตอกับฟงกชันอ่ืนดวยเสน 
แนวต้ังและเสนแนวนอน
FBD เช่ือมตอฟงกชันและฟงกชันบล็อกดวยเสนที่เปนกฎในการอธิบายแลดเดอร

• SFC
ใชภาษากราฟกนี้เพื่ออธิบายการควบคุมลําดับในแบบท่ีเขาใจไดงาย
อธิบายขั้นตอนที่ระบุเงื่อนไขการประมวลผลและการเปล่ียนแปลงซึ่งระบุเงื่อนไขตางๆ สําหรับการดําเนินการตอใน 
ขั้นตอนถัดไป
คุณสามารถอธิบายขั้นตอนและเง่ือนไขการเปล่ียนแปลงโดยใชภาษาแลดเดอร
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● ภาษาขอความ
• ST (Structured Text)
ภาษาขอความน้ีใหคุณสามารถอธิบายการควบคุมโดยไวยากรณคําส่ังที่มีลําดับแบบตัวเลือกที่เสนอโดยประโยค 
แบบเงื่อนไขและการซํ้ากันที่เสนอโดยประโยคซ้ํากันในลักษณะเดียวกันกับภาษาระดับสูงอยางภาษา C ดวยเหตุนี้ 
คุณจึงสามารถสรางโปรแกรมที่ตรวจสอบไดงายในเวลาส้ันๆ

ขอจํากัด
FXCPU ไม่รองรับภาษา ST ใน Simple Project และไม่รองรับภาษาแลดเดอร์และภาษา SFC ใน Structured Project
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1  ภาพรวม
GX Works2

1.2 ขัน้ตอนการสร้างโปรแกรม
รูปภาพดานลางแสดงวิธีการสรางโปรแกรมดวย Simple Project และประมวลผลใน CPU

1. การเปิดโปรเจก็ต์

2. การตัง้ค่าพารามิเตอร์

3. การตัง้ค่าป้ายกาํกับ

4. การแก้ไขโปรแกรม

5. การแปลงและการคอมไพล์

ขัน้ตอน ข้อมูลอ้างองิ

เร่ิมตน GX Works2 3.2.1

สราง Simple Project ใหม  หรือเปด Simple Project ที่มีอยู 3.2.3

ขัน้ตอน ข้อมูลอ้างองิ

ต้ังคาพารามิเตอร 3.2.4

ขัน้ตอน ข้อมูลอ้างองิ

กําหนดปายกํากับสวนกลาง 3.2.5

กําหนดปายกํากับเฉพาะสวน --

ขัน้ตอน ข้อมูลอ้างองิ

แกไขโปรแกรมในแตละสวนของโปรแกรม
3.2.6
4.2.6
4.2.7

ขัน้ตอน ข้อมูลอ้างองิ

แปลงแลดเดอรบล็อก 3.2.7

คอมไพลโปรแกรม 3.2.8

(ตอหนาถัดไป)
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1.2 ขัน้ตอนการสร้างโปรแกรม
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6. การเช่ือมต่อ CPU

7. การเขียนระบบ PLC 

8. การตรวจสอบการทาํงาน

9. การพมิพ์

10.การออกจาก GX Works2

ขัน้ตอน ข้อมูลอ้างอิง

เชื่อมตอคอมพิวเตอรกับ CPU 
3.3.1

กําหนดปลายทางการเชื่อมตอ

ขัน้ตอน ข้อมูลอ้างอิง

เขียนพารามิเตอรไปยัง CPU
3.3.2

เขียนโปรแกรมไปยัง CPU

ขัน้ตอน ข้อมูลอ้างอิง

ตรวจสอบสถานะการประมวลผลของโปรแกรมแบบลําดับและเนื้อหาของอุปกรณ และตรวจสอบ 
การทํางาน

3.4
4.4

ตรวจสอบ Error ในระบบ PLC 3.5

ขัน้ตอน ข้อมูลอ้างอิง

พิมพโปรแกรมและพารามิเตอร 3.7
4.7

ขัน้ตอน ข้อมูลอ้างอิง

บันทึกโปรเจ็กต 3.8

การออกจาก GX Works2 3.9
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1  ภาพรวม
GX Works2
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2 โปรแกรมที่สร้างและการตัง้ค่า 
คอนฟิกระบบ

บทนี้อธิบายถึงการต้ังคาคอนฟกระบบและแสดงภาพรวมของโปรแกรมที่สรางโดยใชคูมือนี้

2.1  การตัง้ค่าคอนฟิกระบบ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .2-2
2.2  ภาพรวมของการสร้างโปรแกรม . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .2-2
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โปรแกรมทีส่ร้างและการตัง้ค่าคอนฟิกระบบ
GX Works2

2.1 การตัง้ค่าคอนฟิกระบบ
คูมือฉบับนี้ใช GX Works2 และระบบ PLC Q Series สําหรับการอธิบาย  

2.2 ภาพรวมของการสร้างโปรแกรม
คูมือฉบับนี้อธิบายขั้นตอนการสรางโปรแกรมตอไปน้ีโดยใชโปรแกรมตัวอยางแบบงายที่แสดงในตารางดานลาง  
• การสรางโปรเจ็กตใหม
• การต้ังคาพารามิเตอร
• การต้ังคาปายกํากับ
• การสรางโปรแกรม (การอินพุทขอมูลหนาสัมผัสและคําส่ังการทํางาน การแปลงแลดเดอรบล็อกและการคอมไพลโปรแกรม)
• การเขยีนระบบ PLC 
• การตรวจสอบแลดเดอร ฯลฯ  
• การแสดงตัวอยาง, การพิมพ

ตาราง 2.1 ภาพรวมของโปรแกรมทีส่ราง

ภาษา
ของโปรแกรม ภาพรวมของการทาํงาน ข้อมูลอ้างอิง

Ladder

คุณสามารถสราง Inline ST Box ทีแ่สดงโปรแกรมภาษา ST ใน Ladder Editor และแกไข 
และตรวจสอบโปรแกรมภาษา ST
โปรดดูรายละเอียดจากคูมือตอไปนี้

คูมอื GX Works2 Version 1 Operating Manual (Simple Project)

บทที่ 3

SFC บทที่ 4

ST โปรดดูรายละเอียดจากคูมือตอไปนี้
คูมอื GX Works2 Beginner’s Manual (Structured Project)

ระบบ PLC (QCPU)

สาย USB

GX Works2

SH080787ENG-p.book  Page 2  Wednesday, July 6, 2016  10:58 AM



3 - 1

1

ภา
พร
วม

2

โป
รแ
กร
ม·
Õèสร

 าง
แล
ะ

กา
รµ
Ñé§ค

 าค
อน
ฟ ิก

ระ
บบ

3

กา
รส
ร า
งโป

รแ
กร
ม 

LA
DD

ER

4

กา
รส
ร า
งโป

รแ
กร
ม 

SF
C

3 การสร้างโปรแกรม LADDER
บทนี้อธิบายถึงวิธีการสรางโปรแกรมแลดเดอรดวย Simple Project ผานทางตัวอยางโปรแกรมแบบงาย

3.1  โปรแกรมที่สร้าง . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .3-2
3.2  การสร้างโปรเจก็ต์  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .3-3
3.3  การเขียนโปรเจก็ต์ไปยังระบบ PLC  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .3-19
3.4  การตรวจสอบการทาํงาน. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .3-27
3.5  การวเิคราะห์ระบบ PLC  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .3-36
3.6  การอ่าน Project จากระบบ PLC. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .3-37
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3.8  การบันทกึโปรเจก็ต์  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .3-45
3.9  การออกจาก GX Works2. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .3-46
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3 - 2 3.1.1 การทํางานของโปรแกรม

3  การสร้างโปรแกรม LADDER
GX Works2

3.1 โปรแกรมที่สร้าง
สวนนี้อธิบายถึงการทํางานของโปรแกรมที่มีการสรางและโปรแกรมแลดเดอร  

3.1.1 การทาํงานของโปรแกรม

● เม่ือ X0 เปน ON ระบบ PLC จะเปน ON Y10 และ OFF Y10 ใน 1 วินาทีตอมา
● เม่ือ X1 เปน ON ระบบ PLC ถายโอน K10 ไปยัง D0 (ซึ่งกําหนดดวยปายกํากับ “VAR1”)  
● เม่ือ X2 เปน ON ระบบ PLC ถายโอน K20 ไปยัง D0 (ซึ่งกําหนดดวยปายกํากับ “VAR1”)  

3.1.2 โปรแกรมที่สร้าง
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3.2.1 การเร่ิมตน้ GX Works2 3 - 3
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3.2 การสร้างโปรเจ็กต์

3.2 การสร้างโปรเจก็ต์
สรางโปรเจ็กตโดยใชโปรแกรมแลดเดอร  

3.2.1 การเร่ิมต้น GX Works2

1. เลือกเมนูของชดุโปรแกรมซอฟตแวรท่ีจะเร่ิมตน

2. ชุดโปรแกรมซอฟตแวรท่ีเลือกจะเร่ิมตน

ประเด็นนาสนใจ

คุณสามารถดับเบลิคลิกไอคอน  บนเดสก์ทอ็ปเพื่อเร่ิมต้นชุดโปรแกรมซอฟต์แวร์ 

ดับเบิลคลิกไอคอน 
[GX Works2] 
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3 - 4 3.2.2 การตัง้ค่าคอนฟิกหนา้จอใน GX Works2

3  การสร้างโปรแกรม LADDER
GX Works2

3.2.2 การตัง้ค่าคอนฟิกหน้าจอใน GX Works2

หนาจอ GX Works2 มีการต้ังคาคอนฟกตอไปนี้  
เลือก “View” หรือ “Hide” ในเมนู [View] สําหรับแตรายการของหนาตางแถบเคร่ืองมือ แถบสถานะ หนาตางการนําทาง 
การเลือกฟงกชันบล็อกและหนาตางเอาทพุท  
โปรดดูคูมือตอไปนี้สําหรับรายละเอียดเก่ียวกับการต้ังคาคอนฟกหนาจอ GX Works2:

คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual (Common)

ดูพื้นที่การเลือก

ดูพื้นที่การแสดงเนื้อหา

แถบช่ือ
แถบเมนู

แถบเครื่องมือ

แสดงเนื้อหาของมุมมองที่
เลือกไว

อนุญาตการเลือกของมุมมอง
ที่แสดง

หนาตางการเลอืกฟงกชนับลอ็ก

แสดงรายการฟงกชันบล็อกที่
สามารถใชในการสรางโปรแกรม

หนาตางการทํางาน

ใชสําหรับการโปรแกรม 
การตั้งคาพารามิเตอร 
การตรวจสอบ ฯลฯ

หนาตาง Output

แสดงผลการคอมไพล ขอมูล
Error และขอมูลคําเตือน

แถบสถานะ

หนาตางการนําทาง

SH080787ENG-p.book  Page 4  Wednesday, July 6, 2016  10:58 AM



3.2.3 การสร้างโปรเจ็กต์ใหม่ 3 - 5
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3.2 การสร้างโปรเจ็กต์

3.2.3 การสร้างโปรเจก็ต์ใหม่

อันดับแรก ใหสรางโปรเจ็กต  
1. ทําตามข้ันตอนดานลางเพื่อแสดงหนาจอ New Project

• เลือก [Project]  [New]  

• คลิก  (New)

2. เลือก “Series”, “Module Type”, “Project Type” และ 
“Language” จากกลองรายการสําหรับโปรเจ็กตใหมท่ี 
จะสราง  
ทําเคร่ืองหมาย “Use Label” เม่ือใชปายกํากับในโปรแกรม 
ที่จะสราง
หลังจากการต้ังคา คลิกปุม     
การตัง้ค่า
• Series : QCPU (โหมด Q)
• Module Type : Q02/Q02H
• Project Type : Simple Project
• Language : Ladder

ประเด็นนาสนใจ

เม่ือใช้ป้ายกาํกับในโปรเจก็ต์ Simple ทาํเคร่ืองหมายเพื่อเลือก “Use Label” ในหน้าจอ New Project

3. GX Works2 จะสรางโปรเจ็กตใหม
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3 - 6 3.2.3 การสร้างโปรเจ็กต์ใหม่

3  การสร้างโปรแกรม LADDER
GX Works2

ประเด็นนาสนใจ

การเปิดโปรเจก็ต์ที่มีอยู่
ฟงกชันการเปดโปรเจก็ตที่มีอยูมีหนาจอเปนรูปแบบไฟลเดียวและรูปแบบพื้นที่ทํางาน
โปรดดูคูมือตอไปน้ีสําหรับรายละเอียดเก่ียวกับข้ันตอนการเปดโปรเจ็กตทีม่ีอยู:

คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual (Common)

1. ดําเนินการตามรายการดานลาง  
• เลือก [Project]  [Open]  

• คลิก  (Open) 

2. หนาจอ Open Project จะปรากฏข้ึน  

3. คลิกปุม  เพื่อเปดโปรเจก็ตท่ีเลือก  

ระบุโปรเจ็กตที่มีอยูท่ีจะเปด โปรเจ็กตที่เลือก 
จะแสดงใน “File name”

ปอนโฟลเดอรท่ีมีการบันทึก
โปรเจ็กต
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3.2.4 การตัง้ค่าพารามิเตอร์ 3 - 7
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3.2 การสร้างโปรเจ็กต์

3.2.4 การตัง้ค่าพารามิเตอร์

ต้ังคาพารามิเตอร
1. ดับเบลิคลิก “Parameter”  “PLC Parameter” 

ในมุมมอง Project เพื่อแสดงหนาจอ Q Parameter 
Setting

2. คลิกปุม  เพื่อกําหนดการต้ังคาและปดหนาจอ  
พารามิเตอรยงัคงไมเปลี่ยนแปลงจากการต้ังคาเริ่มตนในตัวอยาง
ของคูมือนี้  
โปรดดูคูมือตอไปน้ีสําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับการต้ังคา
พารามิเตอร:

คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual 
(Common)
คูมือของระบบ PLC ที่ใช
คูมือของเครือขายที่ใช

ดับเบิลคลิก

คลิกปุม [End] หลังจาก
การตั้งคาเสร็จสิ้นแลว
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3 - 8 3.2.5 การตัง้ค่าป้ายกํากบั

3  การสร้างโปรแกรม LADDER
GX Works2

3.2.5 การตัง้ค่าป้ายกาํกับ

ต้ังคาปายกํากับสวนกลาง
เม่ือไมไดใชปายกํากับ ดําเนินการตอที่หัวขอ 3.2.6

1. ดับเบิลคลิก “Global Label”  “Global1” ในมมุมอง 
Project เพื่อแสดงหนาจอ Global Label Setting

2. เลือก “Class” จากกลองรายการในหนาจอ Global Label 
Setting  
การตัง้ค่า
• Class: VAR_GLOBAL

3. ปอนขอมลู “Label Name” โดยตรงในหนาจอ Global 
Label Setting  
การตัง้ค่า
• Label Name: VAR1

ดับเบิลคลิก

(ตอหนาถัดไป)
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3.2.5 การตัง้ค่าป้ายกํากบั 3 - 9
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3.2 การสร้างโปรเจ็กต์

ขอจํากัด
● อักขระที่สามารถใช้ได้สาํหรับช่ือป้ายกาํกับ

คุณสามารถป้อนอักขระเป็นช่ือป้ายกาํกับได้ไม่เกิน 32 ตัว
อย่างไรก็ตาม โปรดทราบว่าช่ือป้ายกาํกับต่อไปนีจ้ะทาํให้เกิด Error ในการคอมไพล์
• ช่ือปายกํากับท่ีมีชองวาง
• ช่ือปายกํากับท่ีมีอักขระตัวแรกเปนตัวเลข
• ช่ือปายกํากับท่ีเหมือนกับช่ืออุปกรณ
สําหรับอักขระท่ีใชไมไดในช่ือปายกํากับ โปรดดูคูมือตอไปน้ี

คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual (Common)

4. ปอนขอมูล “Date Type” โดยตรงในหนาจอ Global Label 
Setting  
การตัง้ค่า
• Date Type: Word [Signed]

ประเด็นนาสนใจ

คุณสามารถคลิก  เพ่ือแสดงหนาจอ Type Selection แลวเลือกชนดิในหนาจอนี้  

Settings*1

1) Libraries : ALL
2) Type Class : Simple Types
3) Types : Word [Signed]
4) Array Element : ไมไดทําเคร่ืองหมายเลือก
*1: ต้ังคา “Libraries”, “Type Class”, “Types” และ “Array 

Element” ตามลําดับนี้

หลังจากต้ังคาเรียบรอยแลว คลิกปุม   

(ตอหนาถัดไป)
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3 - 10 3.2.5 การตัง้ค่าป้ายกํากบั

3  การสร้างโปรแกรม LADDER
GX Works2

โปรดดูคูมือตอไปนี้สําหรับรายละเอียดเก่ียวกับขั้นตอนการต้ังคาปายกํากับสวนกลาง/ปายกํากับเฉพาะสวน:
คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual (Simple Project)

โปรดดูคูมือตอไปนี้สําหรับรายละเอียดเก่ียวกับการโปรแกรมปายกํากับสวนกลางและปายกํากับเฉพาะสวน:
คูมือ MELSEC-Q/L/F Structured Programming Manual (Fundamentals)

5. ปอนขอมลู “Device” โดยตรงในหนาจอ Global Label 
Setting
การตัง้ค่า
• Device: D0

6. ตัง้คา “Constant”, “Comment” and “Remark” ในหนาจอ 
Global Label Setting
“Relation with System Label”, “System Label Name” และ 
“Attribute” ไมไดใชในตัวอยางที่แสดงในคูมือนี้
การตัง้ค่า
• Constant : เม่ือคลาสปายกํากับเปน “VAR_GLOBAL” 

คุณไมสามารถต้ังคาหรือเปล่ียนแปลงคา
• Comment : ไมไดต้ังคา
• Remark : ไมไดต้ังคา
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3.2.6 การสร้างโปรแกรม 3 - 11
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3.2 การสร้างโปรเจ็กต์

3.2.6 การสร้างโปรแกรม

สรางโปรแกรมแลดเดอรที่แสดงในหัวขอ 3.1.2
คุณสามารถเลือกโหมดตอไปนี้เม่ือสรางโปรแกรม
• โหมด “Overwrite” หรือโหมด “Insert”
สวนนี้จะอธิบายขั้นตอนการสรางในโหมด “Overwrite”
ทุกคร้ังที่คุณคลิกปุม  โหมดจะสลับระหวาง “Overwrite” และ “Insert” 
เลือกโหมดตามความจําเปน

• โหมด “Write” หรือโหมด “Read”
เลือกโหมด “Write” เม่ือแกไขแลดเดอร
สําหรับการเลือกโหมด “Write” ใหเลือก [Edit]  [Ladder Edit Mode]  [Write Mode] จากแถบเมนู
หรือคลิก  (Write Mode)
โปรดดูคูมือตอไปนี้สําหรับรายละเอียดของโหมด “Overwrite” โหมด “Insert” โหมด “Write” และโหมด “Read”

คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual (Simple Project)
1. ดับเบลิคลิก “POU”  “Program”  “MAIN”  

“Program” ในมมุมอง Project เพื่อแสดงหนาจอ [PRG] 
MAIN

2. คลิก  (Rising Pulse) ในแถบเคร่ืองมือ Ladder เพื่อ 
แสดงหนาจอ Enter Symbol
ปอนขอมูลอุปกรณโดยตรงในหนาจอ Enter Symbol และคลิกปุม 

 เพื่อแสดง Rising Pulse
การตัง้ค่า
• X0

ดับเบิลคลิก

(ตอหนาถัดไป)
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3 - 12 3.2.6 การสร้างโปรแกรม

3  การสร้างโปรแกรม LADDER
GX Works2

ประเด็นนาสนใจ
คลิกไอคอนบนแถบเคร่ืองมือ Ladder เพ่ือเปดหนาจอ Enter Symbol สําหรับการปอนขอมูลอุปกรณหรือคําส่ัง  
ต้ังคาอุปกรณหรือคําส่ัง และคลิกปุม  เพ่ือแสดงสัญลักษณแลดเดอรทีสั่มพันธหรือเสนแนวต้ังในตําแหนงเคอรเซอร  
แถบเครื่องมือ Ladder

โปรดดูคูมือตอไปน้ีสําหรับรายละเอียดเก่ียวกับแถบเครื่องมือ:
คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual (Simple Project)

3. คลิก  (Close Contact) บนแถบเคร่ืองมอื Ladder 
เพือ่แสดงหนาจอ Enter Symbol
ปอนขอมูลอุปกรณโดยตรงในหนาจอ Enter Symbol และ 
คลิกปุม  เพื่อแสดง Close Contact  
การตัง้ค่า
• T0

ตาราง 3.1 ไอคอนบนแถบเคร่ืองมือ Ladder สวนใหญจะใชในสวนนี้

ช่ือ เนือ้หา

Open Contact ต้ังคาอุปกรณ

Close Contact ต้ังคาอุปกรณ

Rising Pulse ต้ังคาอุปกรณ

Open Branch ต้ังคาอุปกรณ

Coil ต้ังคาอุปกรณ

Application Instruction ปอนคําส่ังการทํางาน

Vertical Line ต้ังคาจํานวนเสนแนวต้ัง

(ตอหนาถัดไป)
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3.2.6 การสร้างโปรแกรม 3 - 13
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3.2 การสร้างโปรเจ็กต์

4. คลิก  (Open Branch) บนแถบเคร่ืองมือ Ladder 
เพื่อแสดงหนาจอ Enter Symbol
ปอนขอมูลอปุกรณโดยตรงในหนาจอ Enter Symbol 
และคลิกปุม  เพื่อแสดง Open Branch
การตัง้ค่า
• Y10

5. คลิก  (Coil) บนแถบเคร่ืองมอื Ladder 
เพื่อแสดงหนาจอ Enter Symbol
ปอนขอมูลอปุกรณโดยตรงในหนาจอ Enter Symbol 
และคลิกปุม  เพื่อแสดง Coil
การตัง้ค่า
• Y10

6. คลิก  (Vertical Line) บนแถบเคร่ืองมอื Ladder 
เพื่อแสดงหนาจอ Enter Vertical Line
คลิกปุม  เพื่อแสดง Vertical Line

7. คลิก  (Coil) บนแถบเคร่ืองมอื Ladder 
เพื่อแสดงหนาจอ Enter Symbol
ปอนขอมูลอปุกรณและต้ังคาโดยตรงในหนาจอ Enter Symbol 
และคลิกปุม  เพื่อแสดง Coil
การตัง้ค่า
• T0  K10

8. คลิก  (Open Contact) บนแถบเคร่ืองมอื Ladder 
เพื่อแสดงหนาจอ Enter Symbol
ปอนขอมูลอปุกรณโดยตรงในหนาจอ Enter Symbol 
และคลิกปุม  เพื่อแสดง Open Contact
การตัง้ค่า
• X1

(ตอหนาถัดไป)
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3 - 14 3.2.6 การสร้างโปรแกรม

3  การสร้างโปรแกรม LADDER
GX Works2

9. คลิก  (Application Instruction) บนแถบเคร่ืองมือ 
Ladder เพื่อแสดงหนาจอ Enter Symbol
ปอนขอมูลคําส่ังการทํางานและตวัดําเนนิการโดยตรงในหนาจอ 
Enter Symbol และคลิกปุม  เพื่อแสดง Application 
Instruction
การตัง้ค่า
• MOVP  K10  VAR1 *1

*1: ต้ังคาปายกํากับ VAR1 ในหัวขอ 3.2.5  
ระบุ D0 อุปกรณเมื่อไมไดใชปายกํากับ

10.คลิก  (Open Contact) บนแถบเคร่ืองมือ Ladder 
เพือ่แสดงหนาจอ Enter Symbol
ปอนขอมูลอุปกรณโดยตรงในหนาจอ Enter Symbol 
และคลิกปุม  เพื่อแสดง Open Contact
การตัง้ค่า
• X2

11.คลิก  (Application Instruction) บนแถบเคร่ืองมือ 
Ladder เพื่อแสดงหนาจอ Enter Symbol  
ปอนขอมูลคําส่ังการทํางานและตวัดําเนนิการโดยตรงในหนาจอ 
Enter Symbol และคลิกปุม  เพื่อแสดง Application 
Instruction
การตัง้ค่า
• MOVP  K20  VAR1 *2

*2: ต้ังคาปายกํากับ VAR1 ในหัวขอ 3.2.5  
ระบุ D0 อุปกรณเมื่อไมไดใชปายกํากับ
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3.2.6 การสร้างโปรแกรม 3 - 15
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3.2 การสร้างโปรเจ็กต์

ประเด็นนาสนใจ

● ตรวจสอบใหแนใจวามกีารแปลงแลดเดอรและคอมไพลโปรแกรมที่สรางหรอืแกไขเพือ่ทําใหโปรแกรมแบบลําดับสามารถประมวลผล 
ใน CPU
ตองการเฉพาะการแปลงแลดเดอร และการคอมไพลไมจําเปนเม่ือใช FXCPU หรือไมไดใชปายกํากับ
โปรดดูหัวขอตอไปน้ีสําหรับการแปลงแลดเดอรและคอมไพล

3.2.7    การแปลงแลดเดอรบล็อก
3.2.8    การคอมไพลโปรแกรม

● หากมีการดําเนินการตอไปน้ีหลังจากการคอมไพล อุปกรณจะแสดงแทนปายกํากับ
เลือก [View]  [Device Display]  [Device Display] เพ่ือตรวจสอบรายการเมนู  
(โปรดทราบวารายการเมนมูีการยกเลิกการเลือก เมื่อคุณเลือก [View]  [Device Display]  [Device Display] ขณะที่มี 
การเลือกรายการเมนู)

● การแสดงปายกํากับและอุปกรณในเวลาเดียวกัน
อุปกรณสามารถแสดงในเวลาเดียวกันในโหมดการแสดงปายกํากับโดยการเพ่ิมตัวเลือกท่ีสัมพันธกัน เลือก [Tool]  [Options] 
เพ่ือแสดงหนาจอ Options เลือก “Program Editor”  “Ladder”   “Ladder Diagram” ในหนาจอ Options 
และทําเครื่องหมายเลือก  “Display labels and devices”
ในตัวอยางดานลาง X1 และ D0 แสดงเปนปายกํากับ
<การแสดงปายกํากับ>

<การแสดงปายกํากับ/อุปกรณพรอมกัน>

● การแสดงรายการตัวเลือกของปายกํากับ
GX Works2 แสดงรายการตัวเลือกของปายกํากับท่ีมีสวนกอนหนาตรงกับสตรงิอักขระท่ีปอน
ในตัวอยางโปรแกรมนี้ GX Works2 แสดงปายกํากับท่ีข้ึนตนดวย “V” เม่ือคุณปอน “V”
คุณสามารถเลือกปายกํากับท่ีแสดงแทนการปอนปายกํากับท้ังหมด

อุปกรณจะแสดงแทน
ปายกํากับ
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3 - 16 3.2.7 การแปลงแลดเดอร์บล็อก

3  การสร้างโปรแกรม LADDER
GX Works2

3.2.7 การแปลงแลดเดอร์บล็อก

1. เลือก [Compile]  [Build] เพื่อแสดงหนาจอ Execution 
Confirmation for Build
คุณสามารถกดปุม  เพื่อใหแสดงหนาจอ Execution 
Confirmation for Build แทนได

2. ต้ังคาวธิีดําเนินการในการสราง
ในตัวอยางน้ี GX Works2 จะแปลงโปรแกรมท่ีเลือก
หลังจากการตั้งคาวิธดํีาเนินการ คลิกปุม  เพื่อ 
ดําเนินการแปลง
การตัง้ค่า
• เลือก “Convert the selected program”

3. [Build] แปลงแลดเดอรบล็อกทีไ่มไดแปลง และเปล่ียนแปลง 
สีพื้นหลังตามท่ีแสดงทางดานซาย 
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3.2.8 การคอมไพล์โปรแกรม 3 - 17
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3.2 การสร้างโปรเจ็กต์

3.2.8 การคอมไพล์โปรแกรม

การคอมไพลมีอยูดวยกันสองแบบดังตอไปน้ี เปาหมายของการคอมไพลทั้งสองแบบแตกตางกัน  
เลือก “Rebuild All” สําหรับตัวอยางนี้  
ขั้นตอน “Rebuild All” มีการอธิบายไวที่ดานลาง  
โปรดดูคูมือตอไปนี้สําหรับการคอมไพล:

คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual (Simple Project)
ตาราง 3.2 ชนดิการคอมไพลและโปรแกรมเปาหมาย

โปรแกรมเป้าหมายที่จะคอมไพล์
Build แปลงโปรแกรมท่ีไมไดคอมไพลเปนโปรแกรมแบบลําดับ (ไมคอมไพลโปรแกรมที่คอมไพลแลว)
Rebuild All แปลงโปรแกรมท้ังหมดเปนโปรแกรมแบบลําดับ (คอมไพลโปรแกรมที่คอมไพลแลวแลว)

1. เลือก [Compile]  [Rebuild All] เพื่อดําเนินการ 
“Rebuild All”
คุณสามารถคลิก  (Rebuild All) เพื่อดําเนินการ 
“Rebuild All”

2. หนาจอท่ีแสดงทางดานซายจะปรากฏข้ึน 
คลิกปุม  เพื่อดําเนินการ “Rebuild All”

3. เมือ่การดําเนินการ “Rebuild All” เรียบรอยแลว GX 
Works2 จะแสดงผลลัพธของหนาตาง Output 
หากเกิด Error ตรวจสอบเนื้อหา แกไขสาเหตุของ Error 
แลวดําเนินการ “Build” หรือ “Rebuild All” 
ตามที่อธบิายในข้ันตอนที่ 1

4. เมือ่ “Rebuild All” เสร็จสมบรูณ จํานวนข้ันตอนของ 
โปรแกรมจะแสดงท่ีชือ่หนาตางในหนาจอ [PRG] Write 
MAIN

เมื่อตรวจไมพบ Error
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3 - 18 3.2.8 การคอมไพล์โปรแกรม

3  การสร้างโปรแกรม LADDER
GX Works2

ประเด็นนาสนใจ
● เม่ือคุณแปลงแลดเลดอร์บลอ็ก GX Works2 จะคอมไพล์โปรแกรมโดยอัตโนมัตใินตอนท่ีมีการแปลง หากไม่ได้ใช้ป้ายกาํกับ

หากมีการใช้ป้ายกาํกับ ตรวจสอบให้แน่ใจว่ามีการคอมไพล์โปรแกรมแบบลาํดับที่สร้างหรือแก้ไขหลังจากการแปลงเพื่อ 
ให้โปรแกรมแบบลาํดับที่สร้างหรือแก้ไขเป็นโปรแกรมแบบลาํดับที่สามารถรันโปรแกรมได้

โปรดดูคูมือตอไปน้ีสําหรับรายละเอียดของ “Build”, “Rebuild All”:
คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual (Simple Project)

● วิธีการตรวจสอบสถานะการคอมไพล์
คุณสามารถตรวจสอบสถานะการคอมไพล์ในมุมมอง Project 

แตละสวนท่ีไมมีการคอมไพลจะแสดงเปนสีแดง
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3.3 การเขียนโปรเจ็กต์ไปยงัระบบ PLC

3.3 การเขียนโปรเจก็ต์ไปยังระบบ PLC 
เขียนโปรเจ็กตไปยัง CPU

3.3.1 การเช่ือมต่อคอมพวิเตอร์กับระบบ PLC

เช่ือมตอคอมพิวเตอรกับระบบ PLC ดวยสายเคเบิล และต้ังคาชองทางการเช่ือมตอ  

■ การเช่ือมตอคอมพิวเตอรกับระบบ PLC

สําหรับขอควรระวังเก่ียวกับการเช่ือมตอ โปรดดูคูมือ CPU ระบบ PLC 
โปรดดูคูมือตอไปนี้สําหรับรายละเอียดเก่ียวกับการต้ังคาเม่ือใชชองทางอื่นหรือใช FXCPU สําหรับการเชื่อมตอ 

■ การต้ังคา Transfer Setup 

ต้ังคาชองทางเพื่อเช่ือมตอคอมพิวเตอรกับ CPU (Q02HCPU) ดวยสาย USB  
โปรดดูคูมือตอไปนี้สําหรับรายละเอียดเก่ียวกับการต้ังคาการใชชองทางอื่น: 

คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual (Common)

1. คลิก “Connection Destination” ในพื้นท่ีการเลือกมมุมอง 
ของหนาตางการนําทางเพื่อแสดงมุมมอง Connection 
Destination

2. ดับเบลิคลิก “Connection1” ใน Current Connection 
ในมุมมอง Connection Destination เพื่อแสดงหนาจอ 
Transfer Setup

CPU ระบบ PLC (Q02HCPU)

สาย USB

คอมพิวเตอรโนตบุก

คลิก

ดับเบิลคลิก

(ตอหนาถัดไป)
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3 - 20 3.3.1 การเชือ่มต่อคอมพิวเตอร์กบัระบบ PLC

3  การสร้างโปรแกรม LADDER
GX Works2

3. ดับเบิลคลิก  (Serial USB) ใน “PC side I/F” เพ่ือแสดง
หนาจอการตัง้คา PC side I/F Serial

4. ต้ังคา PC side I/F
หลังจากการตั้งคา คลิกปุม  เพื่อทําใหการต้ังคา 
เสร็จสมบูรณและปดหนาจอ
การตัง้ค่า
• เลือก “USB”

5. คลิก  (PLC Module) ใน “PLC side I/F” เพือ่เลือก 
อินเตอรเฟสที่จะใช

ดับเบิลคลิก

คลิก

(ตอหนาถัดไป)
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3.3 การเขียนโปรเจ็กต์ไปยงัระบบ PLC

6. คลิกปุม  เพือ่ดําเนินการทดสอบ 
การส่ือสารกับระบบ PLC ผานทางชองทางการเช่ือมตอ 
ท่ีระบุ

7. เมือ่การส่ือสารกับระบบ PLC เสร็จส้ินตามปกติ หนาจอ 
ทางซายจะปรากฏข้ึน และฟลด “PLC Type” จะแสดงชื่อ 
รุนของ CPU 
คลิกปุม  เพื่อปดหนาจอ  
หากการส่ือสารกับระบบ PLC ลมเหลวหนาจอดานลางจะ 
ปรากฏขึ้น  
ตรวจสอบปลายทางการเชื่อมตอ สายเคเบิลการเชื่อมตอ ฯลฯ

8. คลิกปุม  เพื่อทําให “Transfer Setup” เสร็จส้ิน 
และปดหนาจอ

คลิก
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3 - 22 3.3.1 การเชือ่มต่อคอมพิวเตอร์กบัระบบ PLC

3  การสร้างโปรแกรม LADDER
GX Works2

ประเด็นนาสนใจ

● คุณสามารถตัง้ค่าปลายทางการเช่ือมต่อสองรายการหรือมากกว่า และเปล่ียนแปลงได้หากมีปลายทางการเช่ือมต่อ 
สองรายการหรือมากกว่า

1. เลือก “Connection1” ใน Current Connection 
ในมมุมอง Connection Destination คลิกขวา 
แลวเลือกรายการเมนู “Add New Data”
หนาจอ Add New Data จะปรากฏข้ึน

2. ต้ังคา “Data Name” และยกเลิกการเลือก “Set 
as Default Connection”
คลิกปุม  เพ่ือแสดงปลายทางการเชือ่มตอ 
ท่ีเพิ่งสรางใน “All Connections” ของมุมมอง 
Connection Destination

การตัง้ค่า
• Data Name : Connection2
• Set as Default Connection : ไมตองทํา 

เคร่ืองหมายเลือก

3. กําหนดปลายทางการเชือ่มตอ
ดบัเบิลคลกิ “Connection2” ใน “All Connections” 
เพือ่แสดงหนาจอ Transfer Setup

3.3.1 ขั้นตอนที่ 3 ในการต้ังคา Transfer 
Setup

ปลายทางการเชื่อมตอท่ีเพิ่งสราง
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3.3 การเขียนโปรเจ็กต์ไปยงัระบบ PLC

● สาํหรับการเลือกปลายทางการเช่ือมต่อที่เพิ่งสร้าง ทาํเคร่ืองหมายเลือก “Set as Default Connection” ขณะสร้างข้อมูล 
หรือตัง้ค่าปลายทางการเช่ือมต่อที่เพิ่งสร้างเป็นปลายทางการเช่ือมต่อเร่ิมต้นตามที่อธิบายไว้ด้านล่าง
จากนัน้ ปลายทางการเช่ือมต่อที่เพิ่งสร้างจะถูกเลือกเป็นปลายทางการเช่ือมต่อสาํหรับการส่ือสารกับ CPU (สาํหรับ 
“Read from PLC”, “Write to PLC” ฯลฯ)

1. เลือก “Connection2” ใน All Connections ของ 
มุมมอง Connection Destination คลิกขวา 
แลวเลือกรายการเมนู “Set as Default 
Connection”

2. ปลายทางการเชื่อมตอท่ีต้ังคาเปนปลายทาง
การเชือ่มตอเร่ิมตนจะแสดงใน “Current 
Connection” ของมุมมอง Connection 
Destination

การเชื่อมตอคาเริ่มตน

SH080787ENG-p.book  Page 23  Wednesday, July 6, 2016  10:58 AM



3 - 24 3.3.2 การเขียนโปรเจ็กต์ไปยงัระบบ PLC

3  การสร้างโปรแกรม LADDER
GX Works2

3.3.2 การเขียนโปรเจก็ต์ไปยังระบบ PLC

เขียนขอมูลโปรเจ็กตไปยัง CPU ที่ต้ังคาเปนปลายทางการเช่ือมตอในหัวขอ 3.3.1
1. เลือก “Online” “Write to PLC” เพื่อแสดงหนาจอ 

Online Data Operation
คุณสามารถคลิก (Write to PLC) เพื่อแสดงหนาจอ Online 
Data Operation

2. ต้ังคา “Target module” และ “Target project” ในหนาจอ 
Online Data Operation
หลังจากการตั้งคา คลิกปุม 

การตัง้ค่าโมดูลเป้าหมาย
• Target module: เลือก <<PLC Module>>
การตัง้ค่าโปรเจก็ต์
• Symbolic Information: เลือก “Program Memory/Device Memory” ใน “Target Memory” และทําเคร่ืองหมาย 

เลือก “Symbolic Information” ใน “Target”
“Program (Program File)” และ “MAIN” จะถูกทําเคร่ืองหมายเลือกใน “PLC Data” และ 
เปล่ียนเปนสีเทา
“Symbolic Information” มีไฟลโปรแกรมและตัวแปร

• PLC Data : เลือก “Program Memory/Device Memory” ใน “Target Memory” และทําเคร่ืองหมาย 
เลือก “PLC/Network/Remote Password/Switch Setting” ใน “Target”  ไมตองทํา 
เคร่ืองหมายเลือก “Global Device Comment” หรือ “Device Memory”

คลิก

การต้ังคาโปรเจ็กต

การต้ังคาโมดูลเปาหมาย

(ตอหนาถัดไป)
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3.3 การเขียนโปรเจ็กต์ไปยงัระบบ PLC

ขอจํากัด
ในกรณีของ FXCPU
• ขอมูลท่ีเปนสัญลักษณจะแสดงใน FX3U และ FX3UC Series เวอรชัน 3.00 หรือใหมกวาเทาน้ัน
• ในกรณีของ Simple Project (ท่ีมีปายกํากับ) ขอมูลอาจถูกอานจาก FXCPU เฉพาะใน FX3U และ FX3UC Series เวอรชัน 3.00 หรือ 
ใหมกวาเทาน้ัน
เม่ือไมสามารถอานขอมูลจาก FXCPU ใหจัดเก็บโปรเจ็กตท่ีเขียนในระบบ PLC อยางระมัดระวัง

3. หนาจอทางซายจะปรากฏข้ึน
คลิกปุม  เพื่อเขยีน 
โปรเจ็กต (โปรแกรม)

ประเด็นนาสนใจ
หากโปรแกรมหรือพารามิเตอร์มีอยู่แล้วในระบบ PLC หน้าจอต่อไปนีจ้ะปรากฏขึน้
คลิกปุ่ม  หรือ  เพื่อเขียนทับโปรแกรมหรือพารามิเตอร์ที่มีอยู่
เม่ือคุณคลิกปุ่ม  GX Works2 จะเขียนทับโปรแกรมหรือพารามิเตอร์ที่มีอยู่โดยไม่แสดงหน้าจอการยืนยัน 
การเขียนทับสาํหรับข้อมูลอ่ืนๆ 

4. หนาจอทางซายจะแสดงระหวางการเขียน
เมื่อเขียนเสร็จเรียบรอยแลว หนาจอ “Write 
to PLC: Completed” จะปรากฏข้ึน
คลิกปุม  เพื่อปดหนาจอ Write to 
PLC

เม่ือมีโปรแกรมอยูแลวเม่ือมีพารามิเตอรอยูแลว

การเขียนเสร็จสมบูรณ

(ตอหนาถัดไป)
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3 - 26 3.3.2 การเขียนโปรเจ็กต์ไปยงัระบบ PLC

3  การสร้างโปรแกรม LADDER
GX Works2

5. คลิกปุม  เพื่อปดหนาจอ Online 
Data Operation
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3.4.1 การตรวจสอบโปรแกรม 3 - 27
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3.4 การตรวจสอบการทํางาน

3.4 การตรวจสอบการทาํงาน
ดําเนินการ “ตรวจสอบ” เพื่อตรวจสอบการทํางาน  
GX Works2 สามารถจําลองการทํางานของระบบ PLC ในโหมดออฟไลน  
โปรดดูคูมือตอไปน้ีสําหรับฟงกชันการจําลอง:

คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual (Common)

3.4.1 การตรวจสอบโปรแกรม

1. คลิก “Project” ในพื้นท่ีการเลือกมมุมองของหนาตาง 
การนําทางเพื่อแสดงมุมมอง Project

2. ดับเบลิคลิก “POU”  “Program”  “MAIN”  
“Program” ในมมุมอง Project เพื่อแสดงหนาจอ [PRG] 
MAIN

3. เลือก [Online]  [Monitor]  [Monitor Mode] 
เพื่อสลับหนาจอ [PRG] MAIN ไปยังการตรวจสอบสถานะ

คุณยังสามารถคลิก  (Monitor Mode) เพื่อสลับหนาจอ 
[PRG] MAIN ไปยังการตรวจสอบสถานะ

4. ต้ังคา CPU เปน RUN
ต้ังคาสวิตช RUN/STOP บน CPU เปน “RUN”

คลิก

ดับเบิลคลิก

(ตอหนาถัดไป)
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3 - 28 3.4.1 การตรวจสอบโปรแกรม

3  การสร้างโปรแกรม LADDER
GX Works2

ประเด็นนาสนใจ

คุณสามารถสลับสถานะของระบบ PLC ระหวาง “RUN” และ “STOP” โดยใชการทํางานแบบระยะไกลดังนี้
การตั้งคาการทํางานระยะไกลอาจแตกตางกัน โดยข้ึนอยูกับระบบ PLC ที่ใช
โปรดดูคูมือตอไปน้ีสําหรับรายละเอียดเก่ียวกับการทํางานระยะไกล:

คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual (Common)
เลือก [Online]  [Remote Operation] เพ่ือแสดงหนาจอ Remote Operation คณุสามารถสลับสถานะของระบบ PLC  ระหวาง 
“RUN” และ “STOP” ในหนาจอนี้  

ตวัอย่างการแสดงการตรวจสอบสถานะ

การทํางาน

ใหคุณเลือกสถานะ CPU 
ที่จะตั้งคา เลือก “RUN”, 
“PAUSE” หรือ “STOP” 
สําหรับตัวอยางนี้

สถานะของระบบ PLC 

แสดงสถานะของ CPU

ขอมูลรายการชองทาง
การเช่ือมตอ

แสดงขอมูลเปาหมาย
การเชื่อมตอที่ตั้งคาอยู

ระบุการดําเนินการ
เปาหมาย

ใหคุณตั้งคา Station 
เปาหมายสาํหรบัการทาํงาน
ระยะไกล เลือก “Currently
Specified Station” สําหรับ 
ตัวอยางนี้

การทํางานระหวาง RUN

ใหคุณตั้งคาการทํางาน
ที่จะดําเนินการกับ
หนวยความจําอุปกรณ
และเสนทางสัญญาณ
เมื่อสลับ CPU ไปเปน RUN

แสดงสถานะ ON

แสดงคาปจจุบัน

(ตอหนาถัดไป)
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3.4 การตรวจสอบการทํางาน

ประเด็นนาสนใจ

ตรวจสอบสถานะ
GX Works2 จะแสดงการตรวจสอบสถานะขณะดําเนินการตรวจสอบในหนาตางการทํางาน
การตรวจสอบสถานะจะหายไปเม่ือ GX Works2 หยุดการตรวจสอบทุกชนิด
การตรวจสอบสถานะจะแสดงสถานะของ CPU เวลาสแกนของตัวจําลอง สถานะ RUN/STOP ฯลฯ

โปรดดูคูมือตอไปนี้สําหรับรายละเอียดเก่ียวกับ “การตรวจสอบสถานะ”:
คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual (Common)

การแสดงการตรวจสอบสถานะ
●การแสดงสถานะ ON/OFF

GX Works2 จะแสดงสถานะ ON/OFF ดังตอไปน้ีระหวางการตรวจสอบ  

* GX Works2 ใชวิธกีารแสดงนี้สําหรับคําส่ัง SET, RST, PLS, PLF, SFT, SFTP และ MC และคําส่ังการ 
เปรียบเทียบชนดิหนาสัมผัสเทานั้น  
เชนเดียวกับการตรวจสอบคําส่ัง RST GX Works2 จะแสดงสถานะ ON/OFF ของอุปกรณรีเซ็ต  

●การแสดงค่าปัจจุบัน
GX Works2 จะแสดงคาปจจุบนัท่ีมีการตรวจสอบดงัน้ี

●การสลับการแสดงค่าปัจจุบันระหว่างเลขทศนิยมและเลขฐานสิบหก
คุณสามารถสลับการแสดงคาปจจุบันระหวางเลขทศนิยมและเลขฐานสิบหกโดยใชการดําเนินการตอไปน้ี  
การดําเนินการเพ่ือสลับการแสดงคาปจจุบันเปนเลขทศนิยม
เลือก [Online]  [Monitor]  [Change Value Format (Decimal)]  
การดําเนินการเพ่ือสลับการแสดงคาปจจุบันเปนเลขฐานสิบหก
เลือก [Online]  [Monitor]  [Change Value Format (Hexadecimal)]  

โปรดดูหนาถัดไปสําหรับการทดสอบการทํางาน  

*

*

สถานะ OFF

สถานะ ON

คาปจจุบันของ T0 คาปจจุบันของ VAR1
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3 - 30 3.4.1 การตรวจสอบโปรแกรม

3  การสร้างโปรแกรม LADDER
GX Works2

การทดสอบการทาํงาน
●การบังคับหน้าสัมผัส ON/OFF 
ดับเบิลคลิก ( ) หนาสัมผัสท่ีมีการตรวจสอบขณะกดปุม  เพ่ือบังคบัการ ON/OFF อุปกรณในระบบ PLC  

●การเปล่ียนแปลงค่าปัจจุบันของอุปกรณ์สร้างคาํ
ดับเบิลคลิก ( ) อุปกรณสรางคําที่มกีารตรวจสอบขณะกดปุม  เพือ่แสดงหนาจอ Modify Value ที่คุณสามารถ 
เปล่ียนแปลงคาปจจุบัน

5. เปดอนิพุท X0, X1 และ X2 ในระบบ PLC และตรวจสอบการดําเนินการตอไปน้ี
คุณสามารถเปดอินพุท X0, X1 และ X2 โดยใชการทดสอบการทํางานขางตน  

• เม่ือ X0 เปน ON ระบบ PLC จะเปน ON Y10 และ OFF Y10 ใน 1 วินาทีตอมา

• เม่ือ X1 เปน ON ระบบ PLC จะถายโอน K10 เปน VAR1 (device: D0)

• เม่ือ X2 เปน ON ระบบ PLC จะถายโอน K20 เปน VAR1 (อุปกรณ: D0)

ปอนคาตัวเลขที่จะตั้งคา และคลิกปุม 
เพื่อเปลี่ยนคาปจจุบันเปนคาตัวเลขที่ปอน

X0 เปน ON OFF ใน 1 วินาทีตอมา ระบบ PLC เปน ON Y10

X1 เปน ON ระบบ PLC ถายโอน K10 ไปยัง VAR1

X2 เปน ON ระบบ PLC ถายโอน K20 ไปยัง VAR1

(ตอหนาถัดไป)
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3.4 การตรวจสอบการทํางาน

6. เลือก [Online]  [Monitor]  [Stop Monitoring] 
เพื่อรีเซต็การตรวจสอบสถานะของหนาจอ [PRG] MAIN

คุณสามารถคลิก  (Stop Monitoring) เพื่อรีเซ็ต 
การตรวจสอบสถานะของหนาจอ [PRG] MAIN

7. ต้ังคา CPU เปน STOP
ต้ังคาสวิตช RUN/STOP บน CPU เปน “STOP”
คุณสามารถสลับสถานะของระบบ PLC ระหวาง “RUN” และ “STOP” โดยใชการดําเนินการระยะไกล  
สําหรับการดําเนินการระยะไกล โปรดดูรายการตอไปน้ี

"ขอสังเกต" ในขั้นตอนที่ 4

สลับ CPU เปนโหมด “Write” เม่ือแกไขแลดเดอร
โปรดดูคูมือตอไปนี้สําหรับรายละเอียดของโหมด “Overwrite” โหมด “Insert” โหมด “Write” และโหมด “Read”

3.2.6    การสรางโปรแกรม

SH080787ENG-p.book  Page 31  Wednesday, July 6, 2016  10:58 AM



3 - 32 3.4.2 การตรวจสอบค่าอปุกรณ์แบบกลุ่ม

3  การสร้างโปรแกรม LADDER
GX Works2

3.4.2 การตรวจสอบค่าอุปกรณ์แบบกลุ่ม

1. เลอืก [Online]  [Monitor]  [Device/Buffer Memory 
Batch] เพือ่แสดงหนาจอ Device/Buffer Memory Batch 
Monitor

หรือคลิก  (Device/Buffer Memory Batch Monitor) เพื่อ 
แสดงหนาจอ Device/Buffer Memory Batch Monitor

2. ต้ังคาอปุกรณท่ีจะมีการตรวจสอบ
เลือก D0 ในตัวอยางน้ี
การตัง้ค่า “อุปกรณ์”
• Device : เลือก “Device Name”
• Device Name: D0

3. คลิกปุม  เพือ่แสดงหนาจอ Display Format 

การตั้งคา

ขอจํากัด
ตัง้ค่าช่ืออุปกรณ์ที่จะมีการตรวจสอบ  
ช่ือป้ายกาํกับไม่สามารถใช้ได้

(ตอหนาถัดไป)
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3.4 การตรวจสอบการทํางาน

4. ต้ังคา Display Format ของอปุกรณท่ีจะมกีารตรวจสอบ
การตัง้ค่าหน้าจอ Display Format
• Monitor Format : Bit and Word
• Display : 16 bit Integer
• Value : DEC
• Bit Order : 0-F
• Switch No. of Points : Bit Device Bit และ Word 

Format 16 Points
หลังจากการต้ังคา คลิกปุม  เพื่อปดหนาจอ Display 
Format
โปรดดูคูมือตอไปน้ีสําหรับรายละเอียดเกีย่วกบั Display Format

คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual 
(Common) 

5. คลกิ  (Start Monitoring) บนแถบเครือ่งมอื Ladder เพือ่ 
เร่ิมตนการตรวจสอบ

6. ต้ังคา CPU เปน RUN
ต้ังคาสวิตช RUN/STOP บน CPU เปน “RUN”

ประเด็นนาสนใจ

● คุณสามารถบันทกึเนือ้หาท่ีตัง้ค่าในหน้าจอ Display Format ได้
เม่ือหน้าจอการตรวจสอบเปิดขึน้อีกครัง้ เนือ้หาที่ตัง้ค่าไว้ก่อนหน้าในหน้าจอ “Display Format” จะไม่ปรากฏขึน้ 
(การตัง้ค่าเร่ิมต้นจะปรากฏขึน้) เม่ือต้องการแสดงการตัง้ค่าก่อนหน้า คุณสามารถบันทกึการตัง้ค่าลงในไฟล์ 
และอ่านไฟล์ได้ เม่ือต้องการบันทกึการตัง้ค่า คลิกปุ่ม   ในหน้าจอ Device/Buffer Memory Batch 
Monitor เม่ือต้องการอ่านการตัง้ค่าที่บันทกึไว้ คลิกปุ่ม  บนหน้าจอ Device/Buffer Memory Batch 
Monitor

● คุณสามารถตัง้ค่ารูปแบบการแสดงข้อมูลบนหน้าจอ Device/Buffer Memory Batch Monitor
สาํหรับการตัง้ค่ารูปแบบการแสดงผล คลิกปุ่ม “Display Format” บนหน้าจอ Device/Buffer Memory Batch 
Monitor
เนือ้หาของการตัง้ค่าจะการแสดงบนหน้าจอ Display Format

(ตอหนาถัดไป)
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3  การสร้างโปรแกรม LADDER
GX Works2

7. คลกิ  (Stop Monitoring) บนแถบเครื่องมอื Ladder เพือ่ 
เร่ิมตนการตรวจสอบ
คาที่มีการตรวจสอบยังคงอยู หลังจาก GX Works2 
หยุดการตรวจสอบ

8. คลิก  บนหนาจอ เพื่อปดหนาจอ Device/Buffer 
Memory Batch Monitor

9. ต้ังคา CPU เปน STOP
ต้ังคาสวิตช RUN/STOP บน CPU เปน “STOP”
คุณสามารถสลับสถานะของระบบ PLC ระหวาง “RUN” และ 
“STOP” โดยใชการดําเนินการระยะไกล
สําหรับการดําเนินการระยะไกล โปรดดูรายการตอไปนี้

“ขอสังเกต” ในหัวขอ 3.4.1

ประเด็นนาสนใจ

● การเปิดหน้าจอ Device/Buffer Memory Batch Monitor สองหน้าจอหรือมากกว่า
คุณสามารถเปิดหน้าจอ Device/Buffer Memory Batch Monitor สองหน้าจอหรือมากกว่าได้
หมายเลขหน้าจอจะแสดงที่ท้ายช่ือหน้าจอ

คาปจจุบัน

คลิก

หมายเลข

(ตอหนาถัดไป)
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3.4 การตรวจสอบการทํางาน

● การเปล่ียนค่าปัจจุบัน
คลิกปุ่ม  บนหน้าจอ Device/Buffer Memory Batch Monitor เพื่อแสดงหน้าจอ Modify Value ที่ให้คุณสามารถ 
เปล่ียนค่าปัจจุบันได้

1. เลือกอปุกรณท่ีจะเปล่ียนคาปจจบุัน

2. คลิกปุม  เพื่อแสดงหนาจอ 
Modify Value

หรือคลิก  (Modify Value) เพื่อแสดง 
หนาจอ Modify Value

3. เปล่ียนคาปจจบุัน
สําหรับขั้นตอนการเปล่ียน โปรดดูรายการ 
ตอไปนี้

“ขอสังเกต” ในหัวขอ 3.4.1

การเลือก

คลิก
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3  การสร้างโปรแกรม LADDER
GX Works2

3.5 การวเิคราะห์ระบบ PLC
คุณสามารถตรวจสอบสถานะ RUN/STOP และสถานะ Error ของระบบ PLC ได
โปรดดูคูมือตอไปน้ีสําหรับรายละเอียดเกีย่วกบัการวิเคราะหเครอืขาย การวิเคราะห Ethernet และการวิเคราะหการควบคุม CC-Link IE

คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual (Common)
1. เลือก [Diagnostics]  [PLC Diagnostics] เพื่อแสดง 

หนาจอ PLC Diagnostics

2. คลิกปุม  เพื่อปดหนาจอ PLC Diagnostics

1)
2)
3)
4)

5)

7)
8)
9)

10)
11)
7)
9)

12)

6)

13)

14)

15)

16)

หมาย
เลข รายการ คาํอธิบาย

1) Connection Channel List
Connection Channel List:
แสดงขอมูลเก่ียวกับการเชื่อมตอระหวางคอมพิวเตอรกับ CPU
System Image: แสดงรายการชองทางการเชื่อมตอแบบรูปภาพ

2) ขอมูล CPU ของ Station ท่ีเชื่อมตอ แสดงชื่อรุน สถานะการทํางาน และสถานะสวิตช

3) การเลือกขอมูลท่ีแสดง เลือกปุมตัวเลือกเพื่อแสดงขอมูล Error (Error ปจจุบนัและประวัติ Error)/ขอมูล Error แบบตอเน่ือง/ขอมูล 
สถานะ PLC/Error การสื่อสารแบบอนุกรม

4) การต้ังคาของ Error Jump เลือกกลองกาเคร่ืองหมายนีเ้พือ่ลดขนาดหนาจอ PLC Diagnostics และปรับตาํแหนงการแสดงผลในเวลา Error Jump
5) Current Error แสดงขอมูล Error ของ CPU ปจจุบัน
6) Error History แสดงประวัติ Error
7) Error Jump ขามไปยังหมายเลขข้ันตอนแลดเดอรท่ีมี Error ท่ีสัมพนัธกับหมายเลข Error ท่ีเลือกไวในตอนน้ี
8) Error Clear ลางขอมูล Error ท่ีแสดงใน “Current Error”
9) Error Help แสดงหนาตางคําอธบิายสําหรับหมายเลข Error ท่ีเลือกไวในตอนน้ี

10) Error History แสดงประวัติ Error ลาสุด
11) Clear History ลบรายการประวัติ Error ใน “Error History”
12) Status Icon Legend แสดงไอคอนท่ีสัมพันธกับ Error ท่ีแสดงในคอลัมน “Status” ของ “Error Information”
13) Monitor Status แสดงการตรวจสอบสถานะ (ดําเนินการแลวหรือหยุดแลว)
14) ขอมูล CPU แสดงสถานะของ CPU
15) Stop Monitor เร่ิมตนหรือหยุดการตรวจสอบ
16) Create CSV File บันทึกขอมูล Error เปนไฟล CSV
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3.6 การอ่าน Project จากระบบ PLC

3.6 การอ่าน Project จากระบบ PLC
คุณสามารถอานขอมูลของโปรเจ็กตจาก CPU ที่เลือกเปนปลายทางการเช่ือมตอในหัวขอ 3.3.1 

1. เลือก [Online]  [Read from PLC] 
เพื่อแสดงหนาจอ Online Data Operation
คุณสามารถคลิก  (Read from PLC) 
เพื่อแสดงหนาจอ Online Data Operation

2. ต้ังคา “Target module” และ “Target 
project” ในหนาจอ Online Data Operation
หลังจากการตั้งคา คลิกปุม  เพื่อ 
อานโปรเจ็กต (โปรแกรม) จากระบบ PLC 

การตัง้ค่าโมดูลเป้าหมาย
• Target module: เลือก <<PLC Module>>

การตัง้ค่าโปรเจก็ต์
• Symbolic Information: เลือก “Program Memory/Device Memory” ใน “Target Memory” และทําเคร่ืองหมาย 

เลือก “GX Works2 (Simple Project)” ใน “Target”  
“Symbolic Information” มีไฟลโปรแกรมและตัวแปร

• PLC Data : เลือก “Program Memory/Device Memory” ใน “Target Memory” และทําเคร่ืองหมาย 
เลือก “PLC/Network/Remote Password/Switch Setting” ใน “Target” *1 
ไมตองทําเคร่ืองหมายเลือก “Global Device Comment” และ “Device Memory”

*1: หากคุณทําเครื่องหมายเลือกรายการที่ตองการสําหรับการต้ังคา Write to PLC แลวรายการดังกลาวจะถูกทํา 
เคร่ืองหมายเลือกเปนคาเร่ิมตนสําหรับการต้ังคา Read from PLC

ประเด็นนาสนใจ
ตรวจสอบรายการต่อไปนีเ้ม่ือไม่ได้ใช้ป้ายกาํกับ:
• โปรแกรม (ไฟลโปรแกรม)
• พารามิเตอร

คลิก

การตั้งคาโมดูลเปาหมาย

การตั้งคาโปรเจ็กต

ขอจํากัด
ในกรณีของ FXCPU
• เม่ือมีการใชปายกํากับ ขอมูลสามารถอานจาก FXCPU เฉพาะใน FX3U และ FX3UC Series เวอรชัน 3.00 หรือใหมกวาเทาน้ัน 
เม่ือไมสามารถอานขอมูลจาก FXCPU ใหจัดเก็บโปรเจ็กตท่ีเขียนในระบบ PLC อยางระมัดระวัง
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3 - 38 3.4.2 การตรวจสอบค่าอปุกรณ์แบบกลุ่ม

3  การสร้างโปรแกรม LADDER
GX Works2

ประเด็นนาสนใจ

หากมีโปรแกรมหรือพารามิเตอรอยูแลวใน GX Works2 หนาจอตอไปน้ีจะปรากฎข้ึน
คลิกปุม  หรือ  เพ่ือเขียนทับโปรแกรมหรือพารามิเตอรที่มีอยู
เมื่อคุณคลิกปุม  GX Works2 จะเขียนทับโปรแกรมหรือพารามิเตอรที่มีอยูโดยไมแสดงหนาจอการยนืยันการเขียนทับ 
สําหรับขอมูลอ่ืนๆ

3. หนาจอทางซายจะแสดงระหวางการอานคา
เม่ืออานคาเสร็จเรียบรอยแลว “Read from 
PLC: Completed” จะปรากฏข้ึน  
คลิกปุม  เพื่อปดหนาจอ Read 
from PLC

4. คลิกปุม  เพื่อปดหนาจอ Online 
Data Operation

เมื่อมีขอมูลที่เปนสัญลักษณอยูแลว เมื่อมีพารามิเตอรอยูแลว

การอานเสร็จสมบูรณ
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3.7 การพิมพ์

3.7 การพมิพ์
คุณสามารถพิมพโปรแกรมหรือพารามิเตอรที่สรางโดยใช GX Works2 ในเคร่ืองพิมพ  
ฟงกชันการพิมพประกอบดวย พิมพแบบกลุมและพิมพ  สวนน้ีจะอธิบายเก่ียวกับการพิมพ
สําหรับรายละเอียดของการพิมพ โปรดดูคูมือตอไปนี้

คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual (Common)

3.7.1 การตัง้ค่าเคร่ืองพมิพ์

เคร่ืองพิมพที่ใชพิมพจะมีการต้ังคา

1. เลือก [Project]  [Printer Setup] เพื่อแสดงหนาจอ 
Printer Setup

2. เลือก Printer, Paper size, Orientation ฯลฯ
หลังจากการต้ังคา คลิกปุม  เพื่อปดหนาจอ Printer 
Setup
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3 - 40 3.7.2 การแสดงตวัอย่างโปรแกรม

3  การสร้างโปรแกรม LADDER
GX Works2

3.7.2 การแสดงตวัอย่างโปรแกรม

คุณสามารถแสดงโปรแกรมเปนรูปภาพในการพิมพ

1. คลิก “Project” ในพื้นท่ีการเลือกมุมมองของหนาตาง 
การนําทางเพ่ือแสดงมมุมอง Project

2. แสดงโปรแกรม
ดับเบิลคลิก “POU”  “Program”  “MAIN”  “Program” 
ในมุมมอง Project เพื่อแสดงหนาจอ [PRG] MAIN

3. เลือก [Project]  [Print Window Preview] เพือ่แสดง 
หนาจอ Print Window Preview (Ladder)

คลิก

ดับเบิลคลิก

(ตอหนาถัดไป)
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3.7 การพิมพ์

4. คลิกปุม  เพ่ือกาํหนดการต้ังคาและแสดงหนาจอ 
Print Window Preview
ในตัวอยางนี้ หนาจอ Print Window Preview (Ladder) ยังคง 
เปนการต้ังคาเร่ิมตน

สําหรบัรายละเอียดการตั้งคาในหนาจอ Print Window Preview 
(Ladder) โปรดดูคูมือตอไปนี้

คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual 
(Common)

5. หลังจากการตรวจสอบเนื้อหา คลิกปุม  เพื่อพิมพโปรแกรม
คลิกปุม  เพื่อปดหนาจอ Print Window Preview 

คลิก

คลิกปุมเพื่อพิมพโปรแกรม
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3 - 42 3.7.3 การพิมพ์โปรแกรม

3  การสร้างโปรแกรม LADDER
GX Works2

3.7.3 การพมิพ์โปรแกรม

1. แสดงโปรแกรม
สําหรับขั้นตอนการแสดงผล โปรดดูรายการตอไปนี้

3.7.2    การแสดงตัวอยางโปรแกรม

2. เลือก [Project]  [Print Window] เพื่อแสดงหนาจอ 
Print Window (Ladder)

3. คลกิปุม  เพือ่กําหนดการตัง้คาและเร่ิมตนการพมิพ
ในตัวอยางนี้ หนาจอ Print Window (Ladder) ยังคงเปน 
การต้ังคาเร่ิมตน

สําหรับรายละเอียดของการต้ังคาในหนาจอ Print Window 
(Ladder) โปรดดูคูมือตอไปนี้

คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual 
(Common)

คลิก
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3.7.4 การแสดงตวัอย่างพารามิเตอร์ PLC 3 - 43
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3.7 การพิมพ์

3.7.4 การแสดงตวัอย่างพารามเิตอร์ PLC

คุณสามารถแสดงพารามิเตอร PLCเปนรูปภาพในการพิมพ
1. แสดงพารามเิตอร PLC

ดับเบิลคลิก “Parameter”  “PLC Parameter” ในมุมมอง 
Project เพื่อแสดงหนาจอ Q Parameter Setting

2. คลิกปุม 

3. หลังจากการตรวจสอบเน้ือหา คลิกปุม  เพื่อพิมพ 
พารามเิตอร PLC
คลิกปุม  เพื่อปดหนาจอ Print Window Preview

ดับเบิลคลิก

คลิก

คลิกปุมเพื่อพิมพพารามิเตอร PLC
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3 - 44 3.7.5 การพิมพ์พารามิเตอร์ PLC

3  การสร้างโปรแกรม LADDER
GX Works2

3.7.5 การพมิพ์พารามเิตอร์ PLC

1. แสดงพารามิเตอร PLC
สําหรับขัน้ตอนการแสดงผล โปรดดูรายการตอไปนี้

3.7.4    การแสดงตัวอยางพารามิเตอร PLC

2. คลิกปุม 

3. คลิกปุม  เพือ่เร่ิมการพิมพ

คลิก

คลิก
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3.7.5 การพิมพ์พารามิเตอร์ PLC 3 - 45
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3.8 การบนัทึกโปรเจ็กต์

3.8 การบันทกึโปรเจก็ต์
คุณสามารถบันทึกโปรเจ็กต  
เม่ือบันทึกโปรเจ็กที่เพิ่งสราง ใหใชรายการเมนู [Save as]  

1. เลือก [Project]  [Save As] เพื่อแสดงหนาจอ Save As

2. ต้ังคา “Save Location”, “Workspace Name”, “Project 
Name”, “Title” ฯลฯ
หลังจากการต้ังคา คลิกปุม  เพื่อบันทึกโปรเจ็กต 
(โปรแกรม)
โปรดดูคูมือตอไปนี้สําหรับรายละเอียด:

คูมือ GX Works2 Version1 Operating Manual 
(Common)

การตัง้ค่า

ขอจํากัด
● ป้อนข้อมูลไม่เกิน 128 อักขระเป็น “ช่ือ”  
● ตรวจสอบให้แน่ใจว่าอักขระทัง้หมดของ “Save Folder Path”, “Workspace Name” และ “Project Name” ไม่เกิน 200 ตัว  
● คุณไม่สามารถบันทกึโปรเจ็กต์ใดๆ ไปยังไดเรกทอรีเส้นทาง เช่น “C:\” หรือ “D:\”

• Save in : ระบุโฟลเดอรปลายทางในการบันทึก

• File name : ระบุชื่อไฟล

• Title : ระบุชื่อ
คุณสามารถบันทึกโปรเจ็กตโดย 
ไมตองระบุชื่อได
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3 - 46 3.7.5 การพิมพ์พารามิเตอร์ PLC

3  การสร้างโปรแกรม LADDER
GX Works2

3.9 การออกจาก GX Works2
ส้ินสุดโปรเจ็กต

1. เลือก [Project]  [Exit (Q)] เพื่อออกจาก GX Works2

ประเด็นนาสนใจ

หากคุณไมไดบันทึกโปรเจ็กต ขอความตอไปน้ีจะปรากฏข้ึน  
คลิกปุม  เพ่ือบันทึกโปรเจ็กต  
คลิกปุม  เพ่ือออกจาก GX Works2 โดยไมบันทึกโปรเจ็กต
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4 การสร้างโปรแกรม SFC
บทนี้อธิบายถึงวิธีการสรางโปรแกรม SFC ดวย Simple Project ผานทางตัวอยางโปรแกรมแบบงาย

4.1  โปรแกรมที่สร้าง . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .4-2
4.2  การสร้างโปรเจก็ต์  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .4-4
4.3  การเขียนโปรเจก็ต์ไปยังระบบ PLC  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .4-27
4.4  การตรวจสอบการทาํงาน. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .4-27
4.5  การวเิคราะห์ระบบ PLC  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .4-30
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4 - 2 4.1.1 การทํางานของโปรแกรม

4  การสร้างโปรแกรม SFC
GX Works2

4.1 โปรแกรมที่สร้าง
สวนนี้อธิบายถึงการทํางานของโปรแกรมที่มีการสรางและโปรแกรม SFC

4.1.1 การทาํงานของโปรแกรม

โปรแกรมนี้ควบคุมการทํางานของนํ้าพุ (การทํางานแบบรอบ/การทํางานแบบตอเนื่อง)
● การทํางานแบบรอบ (เม่ือ X1 เปน OFF)

เม่ือกดปุมเร่ิม (X0) โปรแกรมจะทํางานตามลําดับ “สถานะสแตนดบาย (S0) ไฟตรงกลาง (S1)  น้ําพุตรงกลาง 
(S2)  ไฟรอบวง (S3)  น้ําพุรอบวง (S4)  สถานะสแตนดบาย (S0)”
แตละเอาทพุทจะถูกสลับโดยตัวจับเวลาในทุกๆ 2 วินาที 

● การทํางานแบบตอเนื่อง (เม่ือ X1 เปน ON)
เม่ือกดปุมเร่ิม (X0) โปรแกรมจะทํางานตามลําดับ “สถานะสแตนดบาย (S0)  ไฟตรงกลาง (S1)  น้ําพุตรงกลาง 
(S2)  ไฟรอบวง (S3)  น้ําพุรอบวง (S4)  Center lamp (S1)” แลวทําซํ้าตามลําดับนี้
แตละเอาทพุทจะถูกสลับโดยตัวจับเวลาในทุกๆ 2 วินาที

การเลือกโหมด

เริ่มตน สแตนดบาย

การกำหนดเอาทพุทระบบ PLC 
Y010: การแสดงสถานะสแตนดบาย
Y011: ไฟตรงกลาง
Y012: น้ำพุตรงกลาง
Y013: ไฟรอบวง
Y017: น้ำพุรอบวง
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4.1.2 โปรแกรมทีส่ร้าง 4 - 3
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4.1 โปรแกรมทีส่ร้าง

4.1.2 โปรแกรมที่สร้าง

■ สําหรับ QCPU/LCPU

■ สําหรับ FXCPU
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4 - 4 4.2.1 การเร่ิมตน้ GX Works2

4  การสร้างโปรแกรม SFC
GX Works2

4.2 การสร้างโปรเจก็ต์
สรางโปรเจ็กตโดยใชโปรแกรม SFC  

4.2.1 การเร่ิมต้น GX Works2

สําหรับขัน้ตอนการเร่ิมตน GX Works2 โปรดดูรายการตอไปน้ี

3.2.1    การเร่ิมตน GX Works2

4.2.2 การตัง้ค่าคอนฟิกหน้าจอใน GX Works2

สําหรับการต้ังคาคอนฟกหนาจอ GX Works2 โปรดดูรายการตอไปนี้

3.2.2    การตั้งคาคอนฟกหนาจอใน GX Works2

4.2.3 การสร้างโปรเจก็ต์ใหม่

สําหรับขัน้ตอนการสรางโปรเจ็กตใหม โปรดดูรายการตอไปนี้  
เลือก SFC เปน “programming language”

3.2.3    การสรางโปรเจ็กตใหม

4.2.4 การตัง้ค่าพารามเิตอร์

สําหรับขัน้ตอนการต้ังคาพารามิเตอร โปรดดูรายการตอไปนี้

3.2.4    การตั้งคาพารามิเตอร

โปรดดูคูมือตอไปนี้สําหรับรายละเอียดเก่ียวกับการต้ังคาพารามิเตอร

คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual (Common)
คูมือ CPU
คูมือการโปรแกรม CPU

ประเด็นนาสนใจ

ทําตามรายการตอไปน้ีเมื่อใช FXCPU:
● ยกเลิกการเลือก “Use Label”

FXCPU ไม่รองรับป้ายกาํกับในภาษา SFC
หากมีการเลือกไว้ SFC ไม่สามารถเลือกเป็น “Language”

● เม่ือคุณเลือก SFC เป็น “Language” และสร้างโปรเจ็กต์ใหม่ หน้าจอ Block Information Setting จะปรากฏขึน้
โปรดดูรายการต่อไปนีส้าํหรับขัน้ตอนการตัง้ค่า

4.2.7 การสรางโปรแกรม (สําหรับ FXCPU)
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4.2.5 การตัง้ค่าป้ายกํากบั (สําหรบั QCPU/LCPU) 4 - 5

1

ภา
พร
วม

2

โป
รแ
กร
ม·
Õèสร

 าง
แล
ะ

กา
รµ
Ñé§ค

 าค
อน
ฟ ิก

ระ
บบ

3

กา
รส
ร า
งโป

รแ
กร
ม 

LA
DD

ER

4

กา
รส
ร า
งโป

รแ
กร
ม 

SF
C

4.2 การสร้างโปรเจ็กต์

4.2.5 การตัง้ค่าป้ายกาํกับ (สาํหรับ QCPU/LCPU)

สําหรับขั้นตอนการต้ังคาปายกํากับสวนกลางโปรดดูรายการตอไปนี้

3.2.5    การต้ังคาปายกํากับ

สําหรับรายละเอียดของขัน้ตอนการตั้งคาปายกํากับสวนกลางและปายกํากับเฉพาะสวน โปรดดูคูมือตอไปน้ี

คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual (Simple Project)

■ การต้ังคาใน Global Label

ขอจํากัด
FXCPU ไม่รองรับป้ายกาํกับในภาษา SFC
ป้อนข้อมูลอุปกรณ์โดยตรง
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4 - 6 4.2.6 การสร้างโปรแกรม (สําหรับ QCPU/LCPU)

4  การสร้างโปรแกรม SFC
GX Works2

4.2.6 การสร้างโปรแกรม (สาํหรับ QCPU/LCPU)

สรางโปรแกรม SFC (สําหรับ QCPU/LCPU) ที่แสดงในหัวขอ 4.1.2
คุณสามารถเลือกโหมดตอไปนี้เม่ือสรางโปรแกรม
• โหมด “Overwrite” หรือโหมด “Insert”
• โหมด “Write” หรือโหมด “Read”
โปรดดูคูมือตอไปน้ีสําหรับรายละเอียดเก่ียวกับโหมด “Overwrite” โหมด “Insert” โหมด “Write” และโหมด “Read”

คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual (Simple Project)

1. ดับเบิลคลิก “POU”  “Program”  “MAIN”  
“000: Block”  “Program” ในมุมมอง Project เพื่อ 
แสดงหนาจอ SFC สําหรับ “[PRG] 000: Block”

ประเด็นนาสนใจ
● ไดอะแกรม SFC/เลย์เอาต์หน้าจอ Zoom

ด้วยการตัง้ค่า “Options” ไดอะแกรม SFC และหน้าจอ Zoom สามารถแสดงพร้อมกันในแนวตัง้และแนวนอน
เลือก [Tool]  [Options] เพื่อแสดงหน้าจอ Options
บนหน้าจอ Options ให้เลือก “Program Editor”  “SFC”  “SFC 1”  “Arrange Windows for MELSAP3”  
“Arrange” และตัง้ค่าต่อไปนี ้

การตัง้ค่า
• จัดตาํแหน่ง SFC และ Zoom ในแนวตัง้ : ตรวจสอบรายการ
• การจัดวาง : เลือก “Tile Horizontally” หรือ “Tile Vertically”
เปล่ียนตาํแหน่งหรือขนาดของหน้าต่างเพื่อเปล่ียนไดอะแกรม SFC/เลย์เอาต์หน้าจอ Zoom

ดับเบิลคลิก

(ตอหนาถัดไป)
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4.2.6 การสร้างโปรแกรม (สําหรบั QCPU/LCPU) 4 - 7
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4.2 การสร้างโปรเจ็กต์

2. การสรางไดอะแกรม SFC (ขั้นตอน 0)
วางเคอรเซอรในตําแหนง “แถวหมายเลข 1 คอลัมน 
หมายเลข 1” บนหนาจอ และดับเบิลคลิกเพื่อแสดงหนาจอ 
Enter SFC Symbol
หลังจากการต้ังคารายการ คลิกปุม  เพือ่เลื่อนเคอรเซอร 
ไปยังแถวถัดไป
การตัง้ค่า
• Symbol : STEP/0
• Step Attribute : [--]
• Comment : สถานะสแตนดบาย

3. การสรางไดอะแกรม SFC (การเปลี่ยน Series 0)
วางเคอรเซอรในตําแหนง “แถวหมายเลข 2 คอลัมน 
หมายเลข 1” บนหนาจอ และดับเบิลคลิกเพื่อแสดงหนาจอ 
Enter SFC Symbol 
หลังจากการต้ังคารายการ คลิกปุม  เพือ่เลื่อนเคอรเซอร 
ไปยังแถวถัดไป
การตัง้ค่า
• Symbol : TR/0
• Comment : เวนวาง

4. การสรางไดอะแกรม SFC (ขั้นตอนท่ี 1)
สําหรับวิธีการสราง โปรดดูรายการตอไปนี้  
วางเคอรเซอรในตําแหนง “แถวหมายเลข 4 คอลัมนหมายเลข 1”

“ขั้นตอนที่ 2” ในหัวขอ 4.2.6
การตัง้ค่า
• Symbol : STEP/1
• Step Attribute : [--]
• Comment : ไฟตรงกลาง

5. การสรางไดอะแกรม SFC (การเปลี่ยน Series 1)
สําหรับวิธีการสราง โปรดดูรายการตอไปนี้  
วางเคอรเซอรในตําแหนง “แถวหมายเลข 5 คอลัมนหมายเลข 1”

“ขั้นตอนที่ 3” ในหัวขอ 4.2.6
การตัง้ค่า
• Symbol : TR/1
• Comment : เวนวาง

(ตอหนาถัดไป)

SH080787ENG-p.book  Page 7  Wednesday, July 6, 2016  10:58 AM



4 - 8 4.2.6 การสร้างโปรแกรม (สําหรับ QCPU/LCPU)

4  การสร้างโปรแกรม SFC
GX Works2

6. การสรางไดอะแกรม SFC (ขั้นตอนท่ี 2)
สําหรับวิธกีารสราง โปรดดูรายการตอไปนี้  
วางเคอรเซอรในตําแหนง “แถวหมายเลข 7 คอลัมนหมายเลข 1”

“ขั้นตอนที่ 2” ในหัวขอ 4.2.6
การตัง้ค่า
• Symbol : STEP/2
• Step Attribute : [--]
• Comment : น้ําพุตรงกลาง

7. การสรางไดอะแกรม SFC (การเปล่ียน Series 2)
สําหรับวิธกีารสราง โปรดดูรายการตอไปนี้  
วางเคอรเซอรในตําแหนง “แถวหมายเลข 8 คอลัมนหมายเลข 1”

“ขั้นตอนที่ 3” ในหัวขอ 4.2.6
การตัง้ค่า
• Symbol : TR/2
• Comment : เวนวาง

8. การสรางไดอะแกรม SFC (ขั้นตอนท่ี 3)
สําหรับวิธกีารสราง โปรดดูรายการตอไปนี้  
วางเคอรเซอรในตําแหนง “แถวหมายเลข 10 คอลัมนหมายเลข 1”

“ขั้นตอนที่ 2” ในหัวขอ 4.2.6
การตัง้ค่า
• Symbol : STEP/3
• Step Attribute : [--]
• Comment : ไฟรอบวง

9. การสรางไดอะแกรม SFC (การเปล่ียน Series 3)
สําหรับวิธกีารสราง โปรดดูรายการตอไปนี้  
วางเคอรเซอรในตําแหนง “แถวหมายเลข 11 คอลัมนหมายเลข 1”

“ขั้นตอนที่ 3” ในหัวขอ 4.2.6
การตัง้ค่า
• Symbol : TR/3
• Comment : เวนวาง

(ตอหนาถัดไป)
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4.2.6 การสร้างโปรแกรม (สําหรบั QCPU/LCPU) 4 - 9
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4.2 การสร้างโปรเจ็กต์

10.การสรางไดอะแกรม SFC (ขั้นตอนท่ี 4)
สําหรับวิธีการสราง โปรดดูรายการตอไปนี้  
วางเคอรเซอรในตําแหนง “แถวหมายเลข 13 คอลัมนหมายเลข 1”

“ขั้นตอนที่ 2” ในหัวขอ 4.2.6
การตัง้ค่า
• Symbol : STEP/4
• Step Attribute : [--]
• Comment : น้ําพุรอบวง

11.การสรางไดอะแกรม SFC (สวนยอยท่ีเลือก)
วางเคอรเซอรในตําแหนง “แถวหมายเลข 14 คอลมันหมายเลข 1” 
บนหนาจอ และดับเบิลคลกิเพือ่แสดงหนาจอ Enter SFC Symbol
หลังจากการต้ังคารายการ คลิกปุม  
เพื่อเล่ือนเคอรเซอรไปยังแถวถัดไป
การตัง้ค่า
• Symbol : --D/1

 

12.การสรางไดอะแกรม SFC (การเปล่ียน Series 4)
สําหรับวิธีการสราง โปรดดูรายการตอไปนี้  
วางเคอรเซอรในตําแหนง “แถวหมายเลข 15 คอลัมนหมายเลข 1”

“ขั้นตอนที่ 3” ในหัวขอ 4.2.6
การตัง้ค่า
• Symbol : TR/4
• Comment : เวนวาง

13.การสรางไดอะแกรม SFC (การเปล่ียน Series 5)
สําหรับวิธีการสราง โปรดดูรายการตอไปนี้  
วางเคอรเซอรในตําแหนง “แถวหมายเลข 15 คอลัมนหมายเลข 2”

“ขั้นตอนที่ 3” ในหัวขอ 4.2.6
การตัง้ค่า
• Symbol : TR/5
• Comment : เวนวาง

(ตอหนาถัดไป)
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4 - 10 4.2.6 การสร้างโปรแกรม (สําหรับ QCPU/LCPU)

4  การสร้างโปรแกรม SFC
GX Works2

14.การสรางไดอะแกรม SFC 
(ขามไปยังการทํางานแบบตอเน่ือง)
วางเคอรเซอรในตําแหนง “แถวหมายเลข 16 คอลัมนหมายเลข 1” 
บนหนาจอ และดับเบิลคลิกเพื่อแสดงหนาจอ Enter SFC Symbol  
หลังจากการตั้งคา “Symbol” คลิกปุม  เพื่อแสดง 
หมายเลขขั้นตอนปลายทางการขาม
การตัง้ค่า
• Symbol : JUMP/1

15.การสรางไดอะแกรม SFC (ขามไปยังการทํางานแบบรอบ)
วางเคอรเซอรในตําแหนง “แถวหมายเลข 16 คอลัมนหมายเลข 2” 
บนหนาจอ และดับเบิลคลิกเพื่อแสดงหนาจอ Enter SFC Symbol  
หลังจากการตั้งคา “Symbol” คลิกปุม  เพื่อแสดง 
หมายเลขขั้นตอนปลายทางการขาม
การตัง้ค่า
• Symbol : JUMP/0

(ตอหนาถัดไป)
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4.2.6 การสร้างโปรแกรม (สําหรบั QCPU/LCPU) 4 - 11
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4.2 การสร้างโปรเจ็กต์

ประเด็นนาสนใจ

● ขัน้ตอน ( ) ที่ระบุเป็นปลายทางการข้ามจะเปล่ียนเป็น ( )

● ดาํเนินการตามขัน้ตอนต่อไปนีเ้พื่อแสดงความคิดเหน็ที่กาํหนดในหน้าจอ Enter SFC Symbol  
เลือก [View]  [SFC Step/Transition Comment]

16.การสรางการซมู (เอาทพทุการทํางานของข้ันตอน 0)
วางเคอรเซอรในซูมบล็อก (เชน การเปล่ียนขั้นตอนและลําดับ) 
และทําตามขัน้ตอนตอไปน้ีเพื่อแสดงการซูม  
ในกรณีนี้ ใหวางเคอรเซอรในขั้นตอน 0  
เลือก [View]  [Open Zoom/Start Destination Block]
ดําเนินการตอไปนี้เพื่อกลับไปยังหนาจอ SFC:
เลือก [View]  [Back to Zoom SFC Block]
สรางเอาทพุทการทํางานของขั้นตอน 0 (สถานะสแตนดบาย) 
และแปลงแลดเดอร  
สําหรับการสรางเอาทพุทการทํางานและการแปลงแลดเดอร 
โปรดดูรายการตอไปน้ี

3.2.6    การสรางโปรแกรม
3.2.7    การแปลงแลดเดอรบล็อก

(ตอหนาถัดไป)
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4 - 12 4.2.6 การสร้างโปรแกรม (สําหรับ QCPU/LCPU)

4  การสร้างโปรแกรม SFC
GX Works2

ประเด็นนาสนใจ

● ขัน้ตอน ( ) ที่มีการสร้างเอาท์พุทการทาํงานจะเปล่ียนเป็น ( )

17.การสรางการซูม (เง่ือนไขการเปล่ียนผานของการเปล่ียน 
series 0)
แสดงการซูม  
สําหรับวิธกีารแสดง โปรดดูรายการตอไปนี้

“ขั้นตอนที่ 16” ในหัวขอ 4.2.6
สําหรับการสรางเอาทพุทการทํางานและการแปลงแลดเดอร 
โปรดดูรายการตอไปนี้

3.2.6    การสรางโปรแกรม
3.2.7    การแปลงแลดเดอรบล็อก

(ตอหนาถัดไป)
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4.2.6 การสร้างโปรแกรม (สําหรบั QCPU/LCPU) 4 - 13
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4.2 การสร้างโปรเจ็กต์

ประเด็นนาสนใจ

ในเงื่อนไขการเปล่ียนผาน คําส่ังคอยลยอมรับดัมมี่คอยลเดียว ([TRAN])  
คลิก “  ” หรือ “  ” และคลิกปุม  เพ่ือปอนดัมมี่คอยล จากนั้นจะมีการปอน “[TRAN]” โดยอัตโนมัติ

18.การสรางการซมู (step1, การเปล่ียน series 1, step2, การเปลี่ยน series 2, step3, การเปลี่ยน series 3, 
step4, การเปล่ียน series 4, การเปล่ียน series 5)
สําหรับการแสดงการซูมและวิธกีารสราง โปรดดูรายการตอไปนี้

“ขั้นตอนที่ 16” ในหัวขอ 4.2.6
“ขั้นตอนที่ 17” ในหัวขอ 4.2.6
“ขอสังเกต” ในขัน้ตอนท่ี 17

(ตอหนาถัดไป)
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4 - 14 4.2.6 การสร้างโปรแกรม (สําหรับ QCPU/LCPU)

4  การสร้างโปรแกรม SFC
GX Works2
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4.2.7 การสร้างโปรแกรม (สําหรบั FXCPU) 4 - 15
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4.2 การสร้างโปรเจ็กต์

4.2.7 การสร้างโปรแกรม (สาํหรับ FXCPU)
สรางโปรแกรม SFC (สําหรับ FXCPU) ที่แสดงในหัวขอ 4.1.2
คุณสามารถเลือกโหมดตอไปนี้เม่ือสรางโปรแกรม
• โหมด “Overwrite” หรือโหมด “Insert”
• โหมด “Write” หรือโหมด “Read”
โปรดดูคูมือตอไปนี้สําหรับรายละเอียดเก่ียวกับโหมด “Overwrite” โหมด “Insert” โหมด “Write” และโหมด “Read”

คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual (Simple Project)

เม่ือคุณเลือก “SFC” เปน “Language” สําหรับการสรางโปรเจ็กตใหม หนาจอ Block Information Setting จะปรากฏขึ้น

1. การสรางแลดเดอรบล็อก
 ต้ังคา “Title” และ “Block Type”
หลังจากการต้ังคา คลิกปุม  เพื่อปด 
หนาจอ Block Information Setting และเพิ่ม 
“000: Block Starting ladder” (แลดเดอรบล็อก) 
ในหนาจอมมุมอง Project
“SFC Block” และ “Ladder Block” 
สามารถเลือกเปน “Block Type”
เมือ่มกีารใช FXCPU จําเปนตองสรางแลดเดอรสําหรับ 
การเปดโปรแกรม SFC ที่ใชแลดเดอรบล็อก
การตัง้ค่า
• Title : Starting ladder
• Block Type : Ladder Block

2. การสราง SFC Block
เลือก “MAIN” ในมมุมองหนาจอ Project 
คลิกขวา แลวเลือกรายการเมนู “Add New Data”
หนาจอ New Data จะปรากฏขึ้น

แลดเดอรบล็อก
ที่เพิ่มเขามา

(ตอหนาถัดไป)
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4 - 16 4.2.7 การสร้างโปรแกรม (สําหรับ FXCPU)

4  การสร้างโปรแกรม SFC
GX Works2

3. การสราง SFC Block
ต้ังคา “Data Type” และ “Language”
ปลอย “Data Name” เปนการต้ังคาเร่ิมตน 
(Block1) หลังจากการต้ังคา คลิกปุม  
เพื่อปดหนาจอ New Data และแสดงหนาจอ 
Block Information Setting
การตัง้ค่า
• Data Type : Program
• Language : SFC

4. การสราง SFC Block
ต้ังคา “Title” และ “Block Type” 
หลังจากการต้ังคา คลิกปุม  เพื่อปด 
หนาจอ Block Information Setting และเพิ่ม 
“001: Block1 Fountain control” (บล็อก SFC) 
ในหนาจอมมุมอง Project
เม่ือใช FXCPU ใหสรางโปรแกรม SFC ในบล็อกนี้
ต้ังคาเปน ON สําหรับขั้นตอนแรกของบล็อกนี้โดย 
ใชแลดเดอรบล็อกที่สรางใน “000: Block”
การตัง้ค่า
• Title : Fountain control
• Block Type : SFC Block

5. การสรางไดอะแกรม SFC
ดับเบิลคลิก “POU”  “Program”  
“MAIN”  “001: Block1 Fountain control” 
ในมมุมอง Project เพือ่แสดงหนาจอ SFC สําหรบั 
“[PRG] 001: Block1 Fountain control”

ดับเบิลคลิก

(ตอหนาถัดไป)
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4.2.7 การสร้างโปรแกรม (สําหรบั FXCPU) 4 - 17
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4.2 การสร้างโปรเจ็กต์

ประเด็นนาสนใจ

● ไดอะแกรม SFC/เลย์เอาต์หน้าจอ Zoom
ด้วยการตัง้ค่า “Options” ไดอะแกรม SFC และหน้าจอ Zoom สามารถแสดงพร้อมกันในแนวตัง้และแนวนอน
เลือก [Tool]  [Options] เพื่อแสดงหน้าจอ Options
บนหน้าจอ Options ให้เลือก “Program Editor”  “SFC”  “SFC 1”  “Arrange Windows for MELSAP3”  
“Arrange” และตัง้ค่าต่อไปนี ้

การตัง้ค่า
• จัดตาํแหน่ง SFC และ Zoom ในแนวตัง้: ตรวจสอบรายการ
• การจัดวาง: เลือก “Tile Horizontally” หรือ “Tile Vertically”
เปล่ียนตาํแหน่งหรือขนาดของหน้าต่างเพื่อเปล่ียนไดอะแกรม SFC/เลย์เอาต์หน้าจอ Zoom

6. การสรางไดอะแกรม SFC (ขั้นตอน 0) 
วางเคอรเซอรในตําแหนง “แถวหมายเลข 1 คอลัมน 
หมายเลข 1” บนหนาจอ และดับเบิลคลิกเพื่อแสดงหนาจอ 
Enter SFC Symbol

หลังจากการต้ังคารายการ คลิกปุม  เพื่อเล่ือน 
เคอรเซอรไปยังแถวถัดไป
การตัง้ค่า
• Symbol : STEP/0
• Comment : สถานะสแตนดบาย

7. การสรางไดอะแกรม SFC (การเปลี่ยน Series 0)
วางเคอรเซอรในตําแหนง “แถวหมายเลข 2 คอลัมน 
หมายเลข 1” บนหนาจอ และดับเบิลคลิกเพื่อแสดงหนาจอ 
Enter SFC Symbol

หลังจากการต้ังคารายการ คลิกปุม  เพื่อเล่ือน 
เคอรเซอรไปยังแถวถัดไป
การตัง้ค่า
• Symbol : TR/0

(ตอหนาถัดไป)
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4 - 18 4.2.7 การสร้างโปรแกรม (สําหรับ FXCPU)

4  การสร้างโปรแกรม SFC
GX Works2

8. การสรางไดอะแกรม SFC (ขั้นตอนท่ี 10)
สําหรับวิธกีารสราง โปรดดูรายการตอไปนี้
วางเคอรเซอรในตําแหนง “แถวหมายเลข 4 คอลัมนหมายเลข 1”

“ขั้นตอนที่ 6” ในหัวขอ 4.2.7
การตัง้ค่า
• Symbol : STEP/10
• Comment : ไฟตรงกลาง

9. การสรางไดอะแกรม SFC (การเปล่ียน Series 1)
สําหรับวิธกีารสราง โปรดดูรายการตอไปนี้
วางเคอรเซอรในตําแหนง “แถวหมายเลข 5 คอลัมนหมายเลข 1”

“ขัน้ตอนที่ 7” ในหัวขอ 4.2.7
การตัง้ค่า
• Symbol : TR/1

10.การสรางไดอะแกรม SFC (ขั้นตอนท่ี 11)
สําหรับวิธกีารสราง โปรดดูรายการตอไปนี้
วางเคอรเซอรในตําแหนง “แถวหมายเลข 7 คอลัมนหมายเลข 1”

“ขั้นตอนที่ 6” ในหัวขอ 4.2.7
การตัง้ค่า
• Symbol : STEP/11
• Comment : น้ําพุตรงกลาง

11.การสรางไดอะแกรม SFC (การเปล่ียน Series 2)
สําหรับวิธกีารสราง โปรดดูรายการตอไปนี้
วางเคอรเซอรในตําแหนง “แถวหมายเลข 8 คอลัมนหมายเลข 1”

“ขั้นตอนที่ 7” ในหัวขอ 4.2.7
การตัง้ค่า
• Symbol : TR/2

ขอจํากัด
● เม่ือใช้ FXCPU ตัง้ค่าขัน้ตอนของโปรแกรม SFC ดังต่อไปนี:้

• สถานะ S0 ถึง S9 เปนข้ันตอนเริ่มตนท่ีเรยีก (สถานะ) และใชเปนหมายเลขขั้นตอนสวนหัวของบล็อก SFC
ดังน้ัน คุณสามารถสรางบล็อก SFC ไดถึง 10 บล็อก (เริ่มตนจาก S0 ถึง S9) เม่ือใช FXCPU

• สถานะ S10 และหลงัจากน้ันสามารถใชเปนหมายเลขขัน้ตอนท่ัวไป อยางไรก็ตาม โปรดทราบวาหมายเลขขั้นตอน 
สูงสุดใน 1 บล็อกคือ 512

• แตละหมายเลขข้ันตอน (สถานะ) สําหรบับล็อกท้ังหมดสามารถใชไดครัง้เดียว

(ตอหนาถัดไป)
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4.2.7 การสร้างโปรแกรม (สําหรบั FXCPU) 4 - 19
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4.2 การสร้างโปรเจ็กต์

12.การสรางไดอะแกรม SFC (ขั้นตอนท่ี 12)
สําหรับวิธีการสราง โปรดดูรายการตอไปนี้
วางเคอรเซอรในตําแหนง “แถวหมายเลข 10 คอลัมนหมายเลข 1”

“ขั้นตอนที่ 6” ในหัวขอ 4.2.7
การตัง้ค่า
• Symbol : STEP/12
• Comment : ไฟรอบวง

13.การสรางไดอะแกรม SFC (การเปล่ียน Series 3)
สําหรับวิธีการสราง โปรดดูรายการตอไปนี้ 
วางเคอรเซอรในตําแหนง “แถวหมายเลข 11 คอลัมนหมายเลข 1”

“ขั้นตอนที่ 7” ในหัวขอ 4.2.7
การตัง้ค่า
• Symbol : TR/3

14.การสรางไดอะแกรม SFC (ขั้นตอนท่ี 13)
สําหรับวิธีการสราง โปรดดูรายการตอไปนี้ 
วางเคอรเซอรในตําแหนง “แถวหมายเลข 13 คอลัมนหมายเลข 1”

“ขั้นตอนที่ 6” ในหัวขอ 4.2.7
การตัง้ค่า
• Symbol : STEP/13
• Comment : น้ําพุรอบวง

15.การสรางไดอะแกรม SFC (สวนยอยท่ีเลือก)
วางเคอรเซอรในตําแหนง “แถวหมายเลข 14 คอลมันหมายเลข 1” 
บนหนาจอ และดับเบิลคลกิเพือ่แสดงหนาจอ Enter SFC Symbol
หลังจากการต้ังคารายการ คลิกปุม  
เพื่อเล่ือนเคอรเซอรไปยังแถวถัดไป
การตัง้ค่า
• Symbol : --D/1

16.การสรางไดอะแกรม SFC (การเปล่ียน Series 4)
สําหรับวิธีการสราง โปรดดูรายการตอไปนี้ 
วางเคอรเซอรในตําแหนง “แถวหมายเลข 15 คอลัมนหมายเลข 1”

“ขั้นตอนที่ 7” ในหัวขอ 4.2.7
การตัง้ค่า
• Symbol : TR/4

(ตอหนาถัดไป)
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4 - 20 4.2.7 การสร้างโปรแกรม (สําหรับ FXCPU)

4  การสร้างโปรแกรม SFC
GX Works2

17.การสรางไดอะแกรม SFC (การเปล่ียน Series 5)
สําหรับวิธกีารสราง โปรดดูรายการตอไปนี้
วางเคอรเซอรในตําแหนง “แถวหมายเลข 15 คอลัมนหมายเลข 2”

“ขั้นตอนที่ 7” ในหัวขอ 4.2.7
การตัง้ค่า
• Symbol : TR/5

18.การสรางไดอะแกรม SFC 
(ขามไปยังการทํางานแบบตอเน่ือง)
วางเคอรเซอรในตําแหนง “แถวหมายเลข 16 คอลัมนหมายเลข 1” 
บนหนาจอ และดับเบิลคลกิเพือ่แสดงหนาจอ Enter SFC Symbol 
หลังจากการตั้งคา “Symbol” คลิกปุม  เพื่อแสดง 
หมายเลขขั้นตอนปลายทางการขาม
การตัง้ค่า
• Symbol : JUMP/1
• Step Attribute : [--]

19.การสรางไดอะแกรม SFC (ขามไปยังการทํางานแบบรอบ)
วางเคอรเซอรในตําแหนง “แถวหมายเลข 16 คอลัมนหมายเลข 2” 
บนหนาจอ และดับเบิลคลกิเพือ่แสดงหนาจอ Enter SFC Symbol 
หลังจากการตั้งคา “Symbol” คลิกปุม  เพื่อแสดง 
หมายเลขขั้นตอนปลายทางการขาม
การตัง้ค่า
• Symbol : JUMP/0
• Step Attribute : [--]

(ตอหนาถัดไป)
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4.2.7 การสร้างโปรแกรม (สําหรบั FXCPU) 4 - 21
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4.2 การสร้างโปรเจ็กต์

ประเด็นนาสนใจ

● ขัน้ตอน ( ) ที่ระบุเป็นปลายทางการข้ามจะเปล่ียนเป็น  ( )

● ดาํเนินการตามขัน้ตอนต่อไปนีเ้พื่อแสดงความคิดเหน็ที่กาํหนดในหน้าจอ Enter SFC Symbol  
เลือก [View]  [SFC Step/Transition Comment]

(ตอหนาถัดไป)
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4 - 22 4.2.7 การสร้างโปรแกรม (สําหรับ FXCPU)

4  การสร้างโปรแกรม SFC
GX Works2

20.การสรางการซูม (เอาทพุทการทํางานของขั้นตอน 0)
วางเคอรเซอรในซูมบล็อก (เชน การเปล่ียนขั้นตอนและลําดับ) 
และทําตามขั้นตอนตอไปนี้เพื่อแสดงการซูม ในกรณีนี้ 
ใหวางเคอรเซอรในขั้นตอน 0
เลือก [View]  [Open Zoom/Start Destination Block]
ดําเนินการตอไปนี้เพื่อกลับไปยังหนาจอ SFC: เลือก [View] 

 [Back to Zoom SFC Block]
สรางเอาทพุทการทํางานของขัน้ตอน 0 (สถานะสแตนดบาย) 
และแปลงแลดเดอร
สําหรับการสรางเอาทพุทการทํางานและการแปลงแลดเดอร 
โปรดดูรายการตอไปนี้

3.2.6    การสรางโปรแกรม
3.2.7    การแปลงแลดเดอรบล็อก

ประเด็นนาสนใจ

● ขัน้ตอน ( ) ที่มีการสร้างเอาท์พุทการทาํงานจะเปล่ียนเป็น ( )

(ตอหนาถัดไป)
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4.2.7 การสร้างโปรแกรม (สําหรบั FXCPU) 4 - 23
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4.2 การสร้างโปรเจ็กต์

21.การสรางการซมู (เง่ือนไขการเปล่ียนผานของการเปล่ียน 
series 0)
แสดงการซูม
สําหรับวิธีการแสดง โปรดดูรายการตอไปนี้

“ขั้นตอนที่ 20” ในหัวขอ 4.2.7
สําหรับการสรางเอาทพุทการทํางานและการแปลงแลดเดอร 
โปรดดูรายการตอไปน้ี

3.2.6    การสรางโปรแกรม
3.2.7    การแปลงแลดเดอรบล็อก

ประเด็นนาสนใจ

ในเง่ือนไขการเปล่ียนผาน คําส่ังคอยลยอมรับดัมม่ีคอยลเดียว ([TRAN])
คลิก “ ” หรือ “ ” และคลิกปุม  เพ่ือปอนดัมม่ีคอยล จากน้ันจะมีการปอน “[TRAN]” โดยอัตโนมัติ

22.การสรางการซมู (step10, การเปลี่ยน series 1, step11, การเปลี่ยน series 2, step12, การเปล่ียน series 3, 
step13, การเปล่ียน series 4, การเปลี่ยน series 5)
สําหรับการแสดงการซูมและวิธกีารสราง โปรดดูรายการตอไปนี้

“ขั้นตอนที่ 20” ในหัวขอ 4.2.7
“ขั้นตอนที่ 21” ในหัวขอ 4.2.7
“ขอสังเกต” ในขัน้ตอนท่ี 21

(ตอหนาถัดไป)
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4 - 24 4.2.7 การสร้างโปรแกรม (สําหรับ FXCPU)

4  การสร้างโปรแกรม SFC
GX Works2

(ตอหนาถัดไป)
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4.2.7 การสร้างโปรแกรม (สําหรบั FXCPU) 4 - 25
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4.2 การสร้างโปรเจ็กต์

23.เมือ่มกีารใช FXCPU จําเปนตองสรางแลดเดอรสาํหรบัการเปดโปรแกรม SFC ท่ีใชแลดเดอรบล็อก ดบัเบิลคลกิ 
“000: Block Starting ladder” และสรางวงจรท่ีจําเปน
ในตวัอยางนี ้สถานะเริ่มตน S0 ตัง้คาเปน ON โดยใชรเีลยเสริมพิเศษ M8002 ทีถู่กส่ังงานทนัทเีมือ่โหมดของระบบ PLC  
เปล่ียนจาก STOP เปน RUN
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4 - 26 4.2.8 การคอมไพล์โปรแกรม (สําหรบั QCPU/LCPU) หรือการแปลงไดอะแกรม SFC (สําหรบั FXCPU)

4  การสร้างโปรแกรม SFC
GX Works2

4.2.8 การคอมไพล์โปรแกรม (สาํหรับ QCPU/LCPU) หรือการแปลงไดอะแกรม SFC 
(สาํหรับ FXCPU)

■ การคอมไพลโปรแกรม (QCPU/LCPU)

สําหรับขัน้ตอนการคอมไพลโปรแกรม โปรดดูรายการตอไปน้ี

3.2.8    การคอมไพลโปรแกรม
คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual (Simple Project)

■ แปลงไดอะแกรม SFC (FXCPU)

เลือก [View]  [Back to Zoom SFC Block] เพื่อกลับไปยังหนาจอ SFC และแปลงไดอะแกรม SFC
• เลือก [Compile]  [Build] เพื่อดําเนินการแปลง
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4.4.1 การตรวจสอบโปรแกรม 4 - 27
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4.3 การเขียนโปรเจ็กต์ไปยงัระบบ PLC

4.3 การเขียนโปรเจก็ต์ไปยังระบบ PLC 
สําหรับการเขียนโปรเจ็กตไปยัง CPU โปรดดูรายการตอไปน้ี

3.3 การเขียนโปรเจ็กตไปยังระบบ PLC

4.4 การตรวจสอบการทาํงาน
ดําเนินการ “ตรวจสอบ” เพื่อตรวจสอบการทํางาน
GX Works2 สามารถจําลองการทํางานของระบบ PLC  ในโหมดออฟไลน
โปรดดูคูมือตอไปน้ีสําหรับฟงกชันการจําลอง

คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual (Common)

4.4.1 การตรวจสอบโปรแกรม

1. คลิก “Project” ในพื้นท่ีการเลือกมมุมองของหนาตางการ 
นําทางเพื่อแสดงมุมมอง Project

2. ดับเบลิคลิก “POU”  “Program”  “MAIN”  “000: 
Block”  “Program” บนหนาจอมมุมอง Project เพื่อ 
แสดงหนาจอ SFC สําหรับ “[PRG] 000: Block”
เมือ่ใช FX CPU ดับเบิลคลิก “001: Block1 Fountain 
control”

3. เลือก [Online]  [Monitor]  [Monitor Mode] เพื่อสลับ 
หนาจอ  [PRG] 000: Block เปนการตรวจสอบสถานะ
คุณยังสามารถคลิก  (Monitor Mode) เพื่อสลับหนาจอ  
[PRG] 000: Block เปนการตรวจสอบสถานะ

4. ต้ังคา CPU เปน RUN
ต้ังคาสวิตช RUN/STOP บน CPU เปน “RUN”

คลิก

ดับเบิลคลิก

(ตอหนาถัดไป)
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4 - 28 4.4.1 การตรวจสอบโปรแกรม

4  การสร้างโปรแกรม SFC
GX Works2

ประเด็นนาสนใจ

คุณสามารถสลับสถานะระบบ PLC ระหวาง “RUN” และ “STOP” โดยใชการทํางานแบบระยะไกลดังนี้
การตั้งคาของการทํางานระยะไกลอาจแตกตางกัน ข้ึนอยูกับ CPU ระบบ PLC ที่ใช
โปรดดูคูมือตอไปน้ีสําหรับรายละเอียดเก่ียวกับการทํางานระยะไกล:

คูมือ GX Works2 Version 1 Operating Manual (Common)
เลือก [Online]  [Remote Operation] เพ่ือแสดงหนาจอ Remote Operation คณุสามารถสลับสถานะของระบบ PLC ระหวาง 
“RUN” และ “STOP” ในหนาจอน้ี  

การทํางาน

ใหคุณเลือกสถานะ CPU 
ที่จะต้ังคา เลือก “RUN”, 
“PAUSE” หรอื “STOP” 
สาํหรบัตัวอยางนี้

สถานะของระบบ PLC 

แสดงสถานะของ CPU

ขอมูลรายการชองทาง
การเช่ือมตอ

แสดงขอมูลเปาหมาย
การเชื่อมตอที่ตั้งคาอยู

ระบุการดําเนินการ
เปาหมาย

ใหคุณตั้งคา Station 
เปาหมายสําหรับการ
ทํางานระยะไกล เลือก 
“Currently Specified 
Station” สําหรับตัวอยางนี้

การทํางานระหวาง RUN

ใหคุณต้ังคาการทํางานท่ี
จะดําเนินการกับหนวย
ความจําอุปกรณและ
เสนทางสัญญาณเม่ือ
สลับ CPU ไปเปน RUN

(ตอหนาถัดไป)
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4.4.2 การตรวจสอบค่าอปุกรณ์แบบกลุ่ม 4 - 29
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4.4 การตรวจสอบการทํางาน

4.4.2 การตรวจสอบค่าอุปกรณ์แบบกลุ่ม

สําหรับขั้นตอนการตรวจสอบคาของอุปกรณแบบกลุม โปรดดูรายการตอไปน้ี
3.4.2    การตรวจสอบคาอุปกรณแบบกลุม

ตวัอย่างการแสดงการตรวจสอบสถานะ

5. เลือก [Online]  [Monitor]  [Stop Monitoring] 
เพื่อรีเซต็หนาจอ [PRG] 000: Block

คุณสามารถคลิก  (Stop Monitoring) เพื่อรีเซ็ต 
การตรวจสอบสถานะของหนาจอ [PRG] MAIN

6. ต้ังคา CPU เปน STOP
ต้ังคาสวิตช RUN/STOP บน CPU เปน “STOP” โดยใช 
การทํางานระยะไกล
คุณสามารถสลับสถานะ CPU “RUN” และ “STOP” โดยใช 
การทํางานระยะไกล
สําหรับการดําเนินการระยะไกล โปรดดูรายการตอไปนี้

"ขอสังเกต" ในขัน้ตอนที่ 4

สลับ CPU เปนโหมด “Write” เม่ือแกไขโปรแกรม SFC
โปรดดูคูมือตอไปนี้สําหรับรายละเอียดของโหมด “Overwrite” 
โหมด “Insert” โหมด “Write” และโหมด “Read”

3.2.6    การสรางโปรแกรม

ขั้นตอนที่แอคทีฟ

ขั้นตอนที่ไมแอคทีฟ

(สีน้ำเงิน) : ขั้นตอนท่ีแอคทีฟ
: ขั้นตอนท่ีไมแอคทีฟ
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4  การสร้างโปรแกรม SFC
GX Works2

4.5 การวเิคราะห์ระบบ PLC
คุณสามารถตรวจสอบสถานะ RUN/STOP และสถานะ Error ของระบบ PLC ได
โปรดดูหัวขอตอไปน้ีสําหรับขั้นตอนการวิเคราะห:

3.5 การวิเคราะหระบบ PLC

4.6 การอ่าน Project จากระบบ PLC
โปรดดูหัวขอตอไปน้ีสําหรับขั้นตอนในการอานโปรเจ็กตจากระบบ PLC:

3.6 การอาน Project จากระบบ PLC

4.7 การพมิพ์
สําหรับขั้นตอนการพิมพโปรเจ็กต โปรดดูรายการตอไปนี้

3.7 การพิมพ
สําหรับกรณีของโปรแกรม SFC มีความแตกตางกันดังตอไปน้ี

• การแสดงตัวอยางโปรแกรม : หนาจอ Print Window Preview (Ladder) ไมปรากฏขึ้น
• การพิมพโปรแกรม : หนาจอ Print Window ปรากฏขึน้

4.8 การบันทกึโปรเจก็ต์
สําหรับขั้นตอนการบันทึกโปรเจ็กต โปรดดูรายการตอไปนี้

3.8 การบันทึกโปรเจ็กต

4.9 การออกจาก GX Works2
โปรดดูหัวขอตอไปน้ีสําหรับขั้นตอนการส้ินสุดโปรเจ็กต:

3.9 การออกจาก GX Works2
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4.9 การออกจาก GX Works2

บันทึกยอ
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Microsoft, Windows เปนเครื่องหมายการคาจดทะเบียนของ Microsoft Corporation ในสหรัฐอเมริกาและประเทศอ่ืนๆ
Ethernet เปนเครื่องหมายการคาจดทะเบียนของ Xerox Corporation ในสหรัฐอเมริกา
ช่ือบรษิัทและช่ือผลิตภณัฑอื่นๆ ท่ีใชในเอกสารฉบบัน้ีเปนเครือ่งหมายการคาหรือเครือ่งหมายการคาจดทะเบยีนของบริษัทท่ีเปนเจาของรายน้ันๆ
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MITSUBISHI ELECTRIC FACTORY AUTOMATION (THAILAND) CO.,LTD.

12th Floor, SV-City Building, Office Tower 1, 896/19 and 20 Rama 3 Road, Bangpongpang, Yannawa, Bangkok 10120 Thailand.
Phone: +66(2) 682-6522-31    Fax: +66(2) 682-6020 
www.mitsubishifa.co.th
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